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ZASTRASZAJACY WYGLAD
Wrogowie zwiazani walka z ta
Il jednostka otrzymuja modyfikator -1
| do Testow Morale, a po niezdanych
Testach Paniki otrzymuja +1 Rane.

ROZKAZ: NIE PRZEJDA!
Kiedy ta jednostka jest aktywowana:
Wybierz jednego wroga zwiazanego
walka z ta jednostka. Otrzymuje on
2 Trafienia oraz +1 Trafienie za kazdy
szereg, jaki pozostat aktywowanej
jednostce.

ROZKAZ: NIE PRZEJDA!
Kiedy ta jednostka jest aktywowana:
Wybierz jednego wroga zwiazanego
walka z ta jednostka. Otrzymuje on
2 Trafienia oraz +1 Trafienie za kazdy
szereg, jaki pozostat aktywowanej
jednostce.

WIELKI CERSEI

| ) PYCELLE '
WROBEL g | BN "B LANNISTER
OJCIEC PELNYCH WIARY _ (™5 B . 4 KROLOWA REGENTKA
LOJALNOSC WOBEC SIEDMIU MANIPULACJA | PODSTEP GRAJAC W GRE O TRON

Woptyw (Kiedy ta jednostka Zajmuje Cersei rozpoczyna gre z 2 zetonami Rozkazu.

strefe, dotqcz te karte do Jednostki
Bojowej do korica Rundy):

Za kazdym razem, kiedy Pycelle Zajmuje
strefe, wybierz 1 wroga Jednostke
Bojowa. Staje sie ona Ostabiona.

Zakazdym razem, kiedy Cersei Zajmuije strefe,
| mozesz odrzucic z niej 1 zeton Rozkazu. Jesli sie |
na to zdecydujesz, wykonaj nastepujace czynnosci:

Kiedy na wroga jednostke wywierany
jest Wptyw, za kazdym razem, kiedy
odnosi ona Rany wskutek niezdanego
Testu Paniki, wybierz 1 przyjazna
jednostke w Dalekim Zasiegu. Odzyskuje
ona tyle samo Ran, ile stracita wroga
jednostka (maksymalnie 3).

Jedli Kontrolujesz ¥4, przeszukaj swoja
Talie Taktyk lub stos kart odrzuconych i wez
na reke 1 kopie karty Stuchajcie Mego Ryku!

Nastepnie przetasuj swoja Talie Taktyk.

Jesli Kontrolujesz 5, przeszukaj swoja Talie
Taktyk lub stos kart odrzuconych i wez na
reke 1 kopie karty Ulegtos¢ Wobec Wiadzy.
Nastepnie przetasuj swoja Talie Taktyk.

TYWIN : TYRION
LANNISTER > LANNISTER

WIELKI LEW KARZEL

GENIUSZ TAKTYCZNY

Rozmiar twojej Reki Taktyk jest
zwiekszony o +1. Zaczynasz gre
z 4 kartami na rece i mozesz dociagac
do czterech podczas uzupetniania reki.

DESZCZE CASTAMERE

Raz na gre, na poczatku dowolnej
Tury wybierz dowolna liczbe
wrogich Jednostek Bojowych.

+ 1z tych jednostek staje sie Spanikowana. |

+ 1 z tych jednostek staje sie Narazona. Raz na gre, kiedy przeciwnik zagrywa
Karte Taktyki, mozesz przeszukac
swoja Talie Taktyk lub stos kart
odrzuconych, wzia¢ 1 kopie karty
Kontrspisek i zagrac ja. Nastepnie
przetasuj swoja Talie Taktyk.

+ 1 ztych jednostek otrzymuje 4 Trafienia.
+ 1 ztych jednostek wykonuje 1 Test Paniki.

+ 1 z tych jednostek traci wszystkie
Umiejetnosci do korica Rundy.

(Ta sama Jednostka Bojowa moze
by¢ celem kilku efektow.)
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PYCELLE , WIELKI WROBEL

IELKI TEl
YUEKMETEY OJCIEC PELNYCH WIARY

oP ce//ej'est e ucﬁq. ARIPRI i A Rzadko czuje sie blizej boga, niz gdy jestem
Lannisterow niz ropucha Tyrellow, ) M, o
o : A chiostany za wtasne niegodziwosci...
czyz nie?” — Tyrion Lannister

BOHATER NN sy BOHATER

CERSEI LANNISTER

KROLOWA REGENTKA

W grze o tron wygrywasz albo umierasz.
Nie ma zadnych kompromisow.”

BOHATER

.\

TYRION LANNISTER - | TYWIN LANNISTER

KARZEL Il WIELKI LEW

. Mysle, ze jest wiekszym cztowiekiem, “| ,Niektdre bitwy sq wygrywane za pomocq
niz na to wyglada.” i N mieczyiwtdczni, a inne pidrami i krukami.”

BOHATER S A sy BOHATER
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GREGOR CLEGANE
WSCIEKLY PIES LORDA TYWINA

“Nikt nigdy nie potrafit dotrzymac mu pola.”

BOHATER

TYRION LANNISTER

OLBRZYM LANNISTEROW,
"Mysle, ze wsrod nas jest prawdziwym
olbrzymem - tu, na kraricu swiata."
-Maester Aemon

BOHATER

=
e

=
TYWIN LANNISTER

LORD CASTERLY ROCK

"Istnieje narzedzie do kazdego zadania,
jak i zadanie dla kazdego narzedzia."

BOHATER el

Ztamanie Ducha Walki
Uderzenie w Staby Punkt
Wydac Rozkazy

JAIME LANNISTER

MtODY LEW

“Nie ma innych mezczyzn takich
jak ja. Jestem tylko ja.”

BOHATER

JAIME LANNISTER

KROLOBOJCA
,Nazywaligo ,,Lwem Lannisterow”, kiedy patrzyt,

nv, aleszeptali,Krélobdjca”, gdy sie odwracat.”

BOHATER

Niestawa Krolobojcy
Walecznosc Krolobojcy
Renoma Krdlobojcy

TYRION LANNISTER

POLMEZCZYZNA
"To sq odwazni ludzie. Chodzmy ich zabic!”

Chytra Sztuczka
Przechwycic Rozkazy
Fatszywe Zamiary

| A

SANDOR CLEGANE
OGAR
"Zabijanie to najstodsza rzecz na swiecie."
Lo B
BOHATER 4
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GREGOR CLEGANE
GORA
"Zaden inny rycerz w krdlestwie nie wzbudza
takiej grozy w naszych wrogach."

BOHATER

DOWODCA

Rozkazy Szturmu
Pogrzebac Ich
Cena Porazki

/
WIELKI WROBEL
JEGO WYSOKA $WIATOBLIWOSC
"Na co nam przyszto, skoro krélowie
inajwyzsi lordowie muszq tariczy¢
do cwierkania Wrobli."

BOHATER o

Mitosierdzie Matki
Opieka Ojca
Gniew Wojownika
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SANDOR
CLEGANE

OGAR

a jednostka uwazanajest za
ll jednostke Rodu Clegane.

NAPEDZANY RZEZIA
{ Po tym, jak ta jednostka rozpatrzy
" Atak Wrecz, a Obrorica odniesie jakies
Rany, ta jednostka odzyskuje 1 Rane
oraz dodatkowo + 1 Rane za kazdy ze
zniszczonych szeregow u Obroncy.

ZALENICZA SZARZA
ednostki bedace celami Udanej
Szarzy tej jednostki staja sie Narazone. |

4{ ‘ GREGOR

CLEGANE

GORA

Ta jednostka uwazana jest za
jednostke Rodu Clegane.

SZALENCZA SZARZA
¢ Jednostki bedace celami Udanej
Szarzy tej jednostki staja sie Narazone.

¢ Ataki Wrecz tej jednostki zadaja
+2 Rany.

d !l 4{ ‘ WIELKI WROBEL

JEGO WYSOKA
SWIATOBLIWOSC

ROZKAZ: ZAGRZEWANIE DO BOJU
Kiedy ta jednostka przeprowadza Atak
Wrecz, przed rzutem Kosémi Ataku:

@l Ten Atak staje sie Morderczy

i wykonuje sie go Najwyzsza Liczba
Kosci Ataku, mozliwa dla tej jednostki.

INSPIRUJACY

Przyjazne jednostki w Bliskim Zasiegu
otrzymuja +1 do wynikow rzutow
podczas Testow Morale.

CHARAKTER_ATTACHMENT_LANISTER _FRONT_2021

JAIME
LANNISTER

MtODY LEW

ROZKAZ: WYSZKOLENIE
WOJENNE

) Kiedy ta jednostka przeprowadza

Atak Wrecz, przed rzutem Kosémi
Ataku:

Dowolne Kosci Ataku w ramach tej
Akgji Ataku moga zostac przerzucone.
Obrorica staje sie Narazony.

ODDANY
Ta jednostka otrzymuje +2 do Testow
Morale.

JAIME
LANNISTER

KROLOBOJCA

KONTRATAK
Za kazdym razem, kiedy ta jednostka

I jest Atakowana Wrecz, Atakujacy

otrzymuje 1 Trafienie za kazde
wyrzucone Pudto.

ROZBIJANIE ATAKOW

Zwiazani walka z ta jednostka
wrogowie otrzymuja modyfikator
-1 do Trafienia.

TYRION
LANNISTER

POLMEZCZYZNA

ROZKAZ: KONTRSTRATEGIA

| Kiedy wroga jednostka znajdujaca

sie w Bliskim Zasiegu uzywa Rozkazu

# lub jest celem Karty Taktyki:

Rzuc ké. Przy wynikach 3+ anuluj
dziatanie tego Rozkazu/Karty Taktyki.

| ROZKAZ: TAKTYCZNA ZMIANA

POZYCJI

Przemieszczenie o 3".

GREGOR
CLEGANE

WSCIEKLY PIES LORDA
TYWINA

NIEPOWSTRZYMANY GNIEW
Ataki Wrecz tej jednostki zadaja
+2 Rany.

NIEKONTROLOWANA
WSCIEKEOSC

Zakazdym razem, kiedy ta jednostka
jest aktywowana i ma mozliwosc
wykonania Szarzy na wroga jednostke,
musi wykonac 1 Test Morale.

W przypadku porazki musi ona
wykonac 1 Akgje Szarzy na najblizsza,
mogaca byc celem wroga jednostke,

ale uwaza sie, ze na wszystkich kosciach
ustalajacych Dystans Szarzy wyrzucita 6. {f

TYRION
LANNISTER

OLBRZYM
LANNISTEROW

o7 —
ROZKAZ: KONTRSTRATEGIA
Kiedy wroga jednostka znajdujaca
sie w Bliskim Zasiegu uzywa Rozkazu
lub jest celem Karty Taktyki:

Rzuc k6. Przy wynikach 3+ anuluj
dziatanie tego Rozkazu/Karty Taktyki.

TYWIN
LANNISTER

. LORD CASTERLYROCK
i

ROZKAZ: GROZBY
Kiedy ta jednostka jest Aktywowana:

4 Wyblerz i wrogajednostke w Dalekim

ROZKAZ: DOMINACJA
LANNISTEROW

Po tym, jak przeciwnik rozpatrzy Atak
na te jednostke:

sl Atakujacy musi wykonad Test Paniki

z modyfikatorem -1 za kazdy szereg, jaki

W przypadku porazki otrzymuje
+1 Rane za kazdy z tych szeregow.
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INTRYGA
| PODSTEP

Kiedy Aktywowany jest
wrogi Stronnik:

Ten Stronnik traci wszystkie
Umiejetnosci do korica Rundy.
Jesli Kontrolujesz B, wybierz
1 wroga Jednostke Bojowa.
Staje sie ona Ostabiona.

Kiedy przyjazny Stronnik
Zajmuije strefe:

Zastap efekt tej strefy nastepujacym: |

Wybierz 1 wroga Jednostke Bojowq
i dotacz do niej karte , Przekupstwo”.
Pozostaje ona dotqczona do niej
tak dfugo, az jednostka ta zda Test
Morale lub bedzie celem &

Kiedy ta karta jest dotaczona do

jednostki, wykonuje ona Ataki swoja |

Najnizsza Liczba Kosci Ataku.

ULEGLOSC WOBEC

WLADZY

Kiedy Aktywowana jest
wroga Jednostka Bojowa:

Ta wroga jednostka wykonuje 1 Test

Morale. Jesli Kontrolujesz ¥4 i/lub

5, za kazda z tych stref otrzymuje
ona modyfikator -2 do rzutu.

W przypadku porazki jednostka ta
traci wszystkie Umiejetnosci
i nie moze byc celem przyjaznych
Kart Taktyk do konca Tury.

LANNISTEROWIE
ZAWSZE SPLACAJA
SWOJE DLUGI

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazna Jednostke
Bojowa i dotacz do niej te karte
do korica gry. Kiedy przyjazna
jednostka Piechoty lub Kawalerii
zostanie zniszczona, potdz na
tej karcie 1 zeton Rozkazu.
Kiedy na tej karcie znajduje sie
zeton, Ataki Wrecz jednostki,
do ktorej ja dotaczono staja sie
Mordercze. Jesli kontrolujesz
¥, otrzymuje ona dodatkowo
modyfikator +1 do Trafienia.

KONTRSPISEK

Kiedy przeciwnik zagrywa Karte
Taktyki, przed jej rozpatrzeniem:
Rzuc koscia: na wyniku 3+,
anuluj efekt tej Karty Taktyki.

Jesli Kontrolujesz ¥,
mozesz przerzucic te kosc.

RENOMA
KROLOBOJCY

Kiedy przyjazna jednostka w
Dalekim Zasiegu od jednostki
Jaimego Lannistera wykonuje

Test Morale, po rzucie kos¢mi:

Ta jednostka zdaje ten Test.

Poczatek dowolnej Tury:
Pociagnij 1 Karte Taktyki.

StUCHAJCIE
MEGO RYKU!

Kiedy wroga jednostka wykonuje
Test Morale, przed rzutem kosc¢mi:

Ta jednostka otrzymuje modyfikator ff
-1 do rzutu i dodatkowe -1 za kazdy
szereg, jaki utracita. W przypadku
porazki otrzymuje ona 1 Rane (lub +1
dodatkowq Rane, jes]i byt to Test Paniki).

LOJALNOSC
WOBEC KORONY

Kiedy wroga jednostka
nie zda Testu Paniki:
Wybierz 1 przyjazna jednostke
w Dalekim Zasiegu. Przywrdc
jej 1 Rane za kazda Rane, jaka
wroga jednostka odniosta wskutek
tego testu (maksymalnie 3).

Jesli Kontrolujesz ¥4, przywrddé
jej +1 Rane (do maksimum 4).

WALECZNOSC
KROLOBOJCY

JAIME LANNISTER - KROLOBOJCA

Kiedy jednostka Jaimego
Lannistera wykonuje Atak Wrecz,
przed rzutem Kos¢mi Ataku:

Ten Atak wykonywany jest
Najwieksza Liczba Kosci Ataku,
mozesz przerzucic wszystkie Pudta,
a przeciwnik staje sie Narazony.

Poczatek dowolnej Tury:
Pociagnij 1 Karte Taktyki.
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NIESLAWA
KROLOBOJCY

JAIME LANNISTER - KROLOBOJCA

Kiedy w Dalekim Zasiegu od

jednostki Jaimego Lannistera
Aktywowana jest wroga jednostka:

Ta jednostka wykonuje 1 Test
Paniki. Jezeli jest zwiazana walka
z jednostka Jaimego Lannistera,
staje sie rowniez Spanikowana.
Jesli ten Test zakoriczyt sie porazka, wroga
jednostka staje sie dodatkowo Ostabiona.

Poczatek dowolnej Tury:
Pociagnij 1 Karte Taktyki.

CENA
PORAZKI

GREGOR CLEGANE - GORA
Kiedy przyjazna jednostka wykonuje
Atak, przed rzutem Kos¢mi Ataku:

W tym Ataku wszystkie Kosci Ataku
automatycznie Traﬂaja.
Za kazdy wynik, ktory bytby Pudtem,
Atakujacy otrzymuje 1 Rane.

WYDAC
ROZKAZY

TYWIN LANNISTER - LORD CASTERLY ROCK

Kiedy Aktywowana jest
jednostka twojego Dowddcy:

Ta jednostka nie moze wykonywac
Akgji w tej Turze. Zamiast tego
wybierz 1 inna przyjazna jednostke
w Dalekim Zasiegu. Wykonuje
ona 1 Akcje Ataku lub Szarzy.

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazna Jednostke
Bojowa. Usun z tej jednostki 1 zeton
Rozkazu. Moze ona ponownie

uzyc tego Rozkazu w tej Rundzie.

2021

POGRZEBAC
ICH

GREGOR CLEGANE - GORA
Kiedy przyjazna jednostka
porusza sie Naprzéd!:
Zamiast ruchu Naprzod! ta
jednostka wykonuje 1 Akcje Szarzy.

Jezeli celem tej karty jest
jednostka Rodu Clegane, moze
ona przerzucic¢ dowolne kosci
ustalajace Dystans Szarzy.

_ UDERZENIE
| W SLABY PUNKT

TYWIN LAN sTER - LORD CASTERLY ROCK

Kiedy przyjazna jednostka wykonuje
Atak, przed rzutem Kos¢mi Ataku:

Mozesz wydac 1 zeton Ostabienia
z Obroricy. Jezeli tak zrobisz, staje
sie on Spanikowany i Narazony,
a jesli Atakujacym jest jednostka
Tywina Lannistera, moze ona
przerzuci¢ dowolne Kosci Ataku.

FALSZYWE
ZAMIARY

TYRION LANNISTER - POLMEZCZYZNA

Kiedy Aktywowany jest
wrogi Stronnik:

Jezeli ten Stronnik Zajmuje w tej
Turze jakas strefe, po rozpatrzeniu
jej efektu mozesz go przesunac
do dowolnej, niezajetej strefy.
Jezeli przesunates tego Stronnika
z, Wybierz 1 wroga
Jednostke Bojowa. Otrzymuje
ona 1 zeton Stanu.

ROZKAZY
SZTURMU

Kiedy przyjazny Stronnik
Zajmuje strefe:

Zamien efekt tej strefy nastepujacym:

1 przyjazna Jednostka Bojowa
wykonuje 1 Akcje Ataku Wrecz.

Jezeli celem tego efektu jest jednostka
Rodu Clegane, moze ona zamiast
tego wykonac 1 Akdje Szarzy.

ZL AMANIE
DUCHA WALKI

TYWIN LANNISTER - LORD CASTERLY ROCK

Kiedy Aktywowana jest
Ostabiona wroga jednostka:
Dofacz do niej te karte.
Pozostanie ona dotaczona do
tej jednostki, dopoki znajduje
sie na niej zeton Ostabienia.
Kiedy do jednostki dotaczona jest
ta karta, ta jednostka otrzymuje
modyfikator -2 do rzutéw
podczas Testow Morale.

CHYTRA
SZTUCZKA

TYRION LANNISTER - POLMEZCZYZNA

Kiedy Aktywowana jest
przyjazna Jednostka Bojowa:

Ta jednostka nie moze wykonywac
Akgji w tej Turze. Zamiast tego
wybierz 1 inna przyjazna Jednostke
Bojowa. Wykonuje ona 1 Akcje
Manewru, Marszu lub Odwrotu.

Jesli Kontrolujesz 9, zanim ta
jednostka wykona te akcje, wybierz
1 wroga jednostke w Dalekim
Zasiegu. Staje sie ona Narazona.
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PRZECHWYCIC
ROZKAZY

TYRION LANNISTER - POLMEZCZYZNA

je

Kiedy przeciwnik wybiera
dnostke, ktora ma byc celem
efektu Strefy Taktyki:
Rzuc koscia: na wyniku 3+,
przeciwnik musi wybrac inna
jednostke za cel efektu tej
Strefy (jesli to mozliwe).

Jesli Kontrolujesz &9, mozesz

przerzucic te kosc.

GNIEW
WOJOWNIKA

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Kos¢mi Ataku:

Ta jednostka wykonuje 1 Test Morale.

W przypadku sukcesu ten Atak

zyskuje Rozpfatanie, a rzuty Koscmi

Ataku wykonywane sa
z modyfikatorem +1 do Trafienia.
W przypadku porazki ten Atak
powoduje +1 Trafienie.

StUCHAJCIE
MEGO RYKU!

Kiedy wroga jednostka wykonuje
Test Morale, przed rzutem kosc¢mi:
Ta jednostka otrzymuje modyfikator ff
-1 do rzutu i dodatkowe -1 za kazdy

szereg, jaki utracita. W przypadku
porazki otrzymuje ona 1 Rane (lub +1
dodatkowq Rane, jes]i byt to Test Paniki).

MILOSIERDZIE
MATKI

Kiedy Aktywowana jest
przyjazna Jednostka Bojowa:

Ta jednostka wykonuje 1 Test Morale.

W przypadku sukcesu przywrod
jej 2 Rany i dodatkowo +1 Rane za
kazdy z jej zniszczonych szeregow.

W przypadku porazki
przywrod jej 1 Rane.

INTRYGA
| PODSTEP

Kiedy Aktywowany jest
wrogi Stronnik:

Ten Stronnik traci wszystkie
Umiejetnosci do korica Rundy.

Jesli Kontrolujesz B, wybierz
1 wroga Jednostke Bojowa.
Staje sie ona Ostabiona.

Kiedy przyjazny Stronnik
Zajmuje strefe:

Zastap efekt tej strefy nastepujacym: |

Wybierz 1 wroga Jednostke Bojowq

i dotacz do niej karte , Przekupstwo”.

Pozostaje ona dotqczona do niej
tak dfugo, az jednostka ta zda Test
Morale lub bedzie celem &

Kiedy ta karta jest dotaczona do
jednostki, wykonuje ona Ataki swoja |

Najnizsza Liczba Kosci Ataku.

OPIEKA OJCA

Kiedy wroga jednostka
wykonuje Atak Wrecz, po
rzucie Kos¢mi Obrony:
Obronca wykonuje 1 Test
Morale. W przypadku sukcesu
moze on przerzuci¢ dowolne
Kosci Obrony. W przypadku
porazki blokuje +1 Trafienie.

LANNISTEROWIE
ZAWSZE SPLACAJA
SWOJE DLUGI

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazna Jednostke
Bojowa i dotacz do niej te karte
do korica gry. Kiedy przyjazna
jednostka Piechoty lub Kawalerii
zostanie zniszczona, potdz na
tej karcie 1 zeton Rozkazu.
Kiedy na tej karcie znajduje sie
zeton, Ataki Wrecz jednostki,
do ktorej ja dotaczono staja sie
Mordercze. Jesli kontrolujesz
¥, otrzymuje ona dodatkowo

modyfikator +1 do Trafienia.

KONTRSPISEK

Kiedy przeciwnik zagrywa Karte
Taktyki, przed jej rozpatrzeniem:
Rzuc koscia: na wyniku 3+,
anuluj efekt tej Karty Taktyki.
Jesli Kontrolujesz ¥,

mozesz przerzucic te kosc.
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LOJALNOSC
WOBEC KORONY

Kiedy wroga jednostka
nie zda Testu Paniki:
Wybierz 1 przyjazna jednostke
w Dalekim Zasiegu. Przywrdc
jej 1 Rane za kazda Rane, jaka
wroga jednostka odniosta wskutek
tego testu (maksymalnie 3).

Jesli Kontrolujesz ¥4, przywrddé
jej +1 Rane (do maksimum 4).

WALECZNOSC
KROLOBOJCY

JAIME LANNISTER - KROLOBOJCA

Kiedy jednostka Jaimego
Lannistera wykonuje Atak Wrecz,
przed rzutem Kos¢mi Ataku:
Ten Atak wykonywany jest
Najwieksza Liczba Kosci Ataku,
mozesz przerzucic wszystkie Pudta,
a przeciwnik staje sie Narazony.

Poczatek dowolnej Tury:
Pociagnij 1 Karte Taktyki.

ROZKAZY
SZTURMU

GREGOR CLEGANE - GORA

Kiedy przyjazny Stronnik
Zajmuije strefe:
Zamien efekt tej strefy nastepujacym:
1 przyjazna Jednostka Bojowa
wykonuje 1 Akcje Ataku Wrecz.
Jezeli celem tego efektu jest jednostka
Rodu Clegane, moze ona zamiast
tego wykonac 1 Akdje Szarzy.

ULEGLOSC WOBEC
WLADZY

Kiedy Aktywowana jest
wroga Jednostka Bojowa:

Ta wroga jednostka wykonuje 1 Test

Morale. Jesli Kontrolujesz ¥4 i/lub

5, za kazda z tych stref otrzymuje
ona modyfikator -2 do rzutu.

W przypadku porazki jednostka ta
traci wszystkie Umiejetnosci
i nie moze byc celem przyjaznych
Kart Taktyk do konca Tury.

NIESLAWA
KROLOBOJCY

JAIME LANNISTER - KROLOBOJCA

Kiedy w Dalekim Zasiegu od
jednostki Jaimego Lannistera
Aktywowana jest wroga jednostka:
Ta jednostka wykonuje 1 Test
Paniki. Jezeli jest zwiazana walka
z jednostka Jaimego Lannistera,
staje sie rowniez Spanikowana.

Jesli ten Test zakoriczyt sie porazka, wroga
Il jednostka staje sie dodatkowo Ostabiona.

Poczatek dowolnej Tury:
Pociagnij 1 Karte Taktyki.

CENA
PORAZKI

GREGOR CLEGANE - GORA
Kiedy przyjazna jednostka wykonuje
Atak, przed rzutem Kos¢émi Ataku:

W tym Ataku wszystkie Kosci Ataku
automatycznie Traﬂaja.
Za kazdy wynik, ktory bytby Pudtem,
Atakujacy otrzymuje 1 Rane.

RENOMA
KROLOBOJCY

JAIME LANNISTER - KROLOBOJCA

Kiedy przyjazna jednostka w
Dalekim Zasiegu od jednostki
Jaimego Lannistera wykonuje

Test Morale, po rzucie kos¢mi:

Ta jednostka zdaje ten Test.

Poczatek dowolnej Tury:
Pociagnij 1 Karte Taktyki.

POGRZEBAC
ICH

GREGOR CLEGANE - GORA
Kiedy przyjazna jednostka
porusza sie Naprzéd!:
Zamiast ruchu Naprzod! ta
jednostka wykonuje 1 Akcje Szarzy.

Jezeli celem tej karty jest
jednostka Rodu Clegane, moze
ona przerzucic¢ dowolne kosci
ustalajace Dystans Szarzy.

UDERZENIE
| W SLABY PUNKT

Kiedy przyjazna jednostka wykonuje
Atak, przed rzutem Kos¢mi Ataku:

Mozesz wydac 1 zeton Ostabienia
z Obroricy. Jezeli tak zrobisz, staje
sie on Spanikowany i Narazony,
a jesli Atakujacym jest jednostka
Tywina Lannistera, moze ona
przerzuci¢ dowolne Kosci Ataku.
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ZLAMANIE il | WYDAC bl | FAESZYWE
DUCHA WALKI ot ROZKAZY S . ZAMIARY

TYWIN LANNISTER - LORD CASTERLYROCK |~ TYWIN LANNISTER - LORD CASTERLY ROCK TYRION LANNISTER - POLMEZCZYZNA

Kiedy Aktywowana jest
jednostka twojego Dowddcy:

Kiedy Aktywowana jest
Ostabiona wroga jednostka:

Kiedy Aktywowany jest
wrogi Stronnik:

Ta jednostka nie moze wykonywac
Akgji w tej Turze. Zamiast tego
wybierz 1 inna przyjazna jednostke
w Dalekim Zasiegu. Wykonuje

ona 1 Akcje Ataku lub Szarzy.

Jezeli ten Stronnik Zajmuje w tej
Turze jakas strefe, po rozpatrzeniu
jej efektu mozesz go przesunac
do dowolnej, niezajetej strefy.

Dofacz do niej te karte.
Pozostanie ona dotaczona do
tej jednostki, dopoki znajduje

sie na niej zeton Ostabienia.
Jezeli przesunates tego Stronnika
z 9, Wybierz 1 wroga
Jednostke Bojowa. Otrzymuje
ona 1 zeton Stanu.

Kiedy do jednostki dotaczona jest
ta karta, ta jednostka otrzymuje
modyfikator -2 do rzutéw

podczas Testow Morale.

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazna Jednostke
Bojowa. Usun z tej jednostki 1 zeton
Rozkazu. Moze ona ponownie
uzyc tego Rozkazu w tej Rundzie.

CHYTRA i) _ PRZECHWYCIC ‘%2l | MILOSIERDZIE
SZTUCZKA = | ROzKAZY | ¥ G MATKI

ISTER - POLMEZCZYZNA ; - WIELKI WROBEL - JEGO WYSOKA SWIATOBLIWOSC | 1

Kiedy Aktywowana jest
przyjazna Jednostka Bojowa:

Kiedy przeciwnik wybiera
jednostke, ktora ma byc celem
efektu Strefy Taktyki:
Rzuc koscia: na wyniku 3+,
przeciwnik musi wybrac inna
jednostke za cel efektu tej

Strefy (jesli to mozliwe).

Kiedy Aktywowana jest
przyjazna Jednostka Bojowa:

Ta jednostka nie moze wykonywac Ta jednostka wykonuje 1 Test Morale.
Akgji w tej Turze. Zamiast tego
wybierz 1 inna przyjazna Jednostke
Bojowa. Wykonuje ona 1 Akcje

Manewru, Marszu lub Odwrotu.

W przypadku sukcesu przywrod
jej 2 Rany i dodatkowo +1 Rane za
kazdy z jej zniszczonych szeregow.

W przypadku porazki
Jesli Kontrolujesz &9, mozesz przywrd¢ jej 1 Rane.
przerzucic te kosc.

Jesli Kontrolujesz 9, zanim ta
jednostka wykona te akcje, wybierz
1 wroga jednostke w Dalekim
Zasiegu. Staje sie ona Narazona.

> GNIEW
:ﬁr | WOJOWNIKA

OPIEKA OJCA |

WIELKI WROBEL - JEGO WYSOKA SWIATOBLIWOSC |- WIELKI WROBEL - JEGO WYSOKA SWIATOBLIWOSC

Kiedy wroga jednostka
wykonuje Atak Wrecz, po
rzucie Kos¢mi Obrony:

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Kos¢mi Ataku:

Ta jednostka wykonuje 1 Test Morale.
W przypadku sukcesu ten Atak
zyskuje Rozptatanie, a rzuty Kosémi
Ataku wykonywane sa
z modyfikatorem +1 do Trafienia.
W przypadku porazki ten Atak
powoduje +1 Trafienie.

Obrorca wykonuje 1 Test
Morale. W przypadku sukcesu
moze on przerzuci¢ dowolne
Kosci Obrony. W przypadku
porazki blokuje +1 Trafienie.
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LUDZIE GORY
ROD CLEGANE

Brutalni, dzicy, bezlitosni i zaciekli,
Ludzie Gory sprowadzajq sztuke
wojennq na nieznane dotqd

niziny. Nie okazujq litosci, ani jej
nie oczekujq. Ci, ktorzy uciekajq,
koriczq pod toporem. Ci, ktorzy sie
poddaja, s przebijani mieczem.
Ludzie Gory najlepiej sprawdzajq
siew atakach na jednostki juz
nadwyrezone okrazeniem przez
wojska regularne i ostatecznym
tamaniu ich woli walki. Nalezy
szczegolnie uwazac, aby zbytnio nie
popuscic smyczy tym bezwzglednym
bestiom.

HALABARDNICY
LANNISTEROW

Choc sq zdolni do przeprowadzania
skutecznych atakow, Halabardnicy
Lannisterow specjalizujq sie

w dziataniach i formacjach
defensywnych. Wrogowie powinni
zastanowic sie dwa razy przed
przypuszczeniem szarzy na ich
umochione pozydje. Halabardnicy
muszq szczegolnie uwazac na
manewry oskrzydlajqce oraz

ataki dystansowe. Jednak gdy sq
odpowiednio dowodzeni, zabdjcze
ostrza ich halabard nie przepuszczq
nikogo i niczego.

RYCERZE
Z CASTERLY ROCK

Kosztownie uzbrojeni, drogo opancerzeni
iwyszkoleni do granic perfekdji,

Rycerze z Casterly Rock zapewniajq
sztandarowi z Lwem niezrownanq
szybkosc i mistrzostwo w zadawaniu
Smierci. Bardzo niewielu wrogow jest
dostatecznie wyposazonych, aby oprze¢
sie szarzy tych ciezko opancerzonych
kolosow, a jeszcze bardziej nieliczni
potrafiq dorownac im szybkoscig. Choc
zdeterminowana i karna piechota jest

w stanie weiggnqc ich w bagno walki
wrecz, zaden dowddca nie bedzie zbyt
dtugo pozwalat na takie marnowanie ich
morderczego potencjatu.

<

GWARDZISCI
LANNISTEROW

Bogactwo Lannisterow jest
powszechnie znane na catym
Swiecie, a w jego blasku ogrzewa
sie nawet najbardziej szeregowe
wojsko. Sity Rodu Lannister
dysponujq przewagq na polu
walki dzieki mocnym pancerzom,
ciezkim stalowym tarczom

i poczuciu niezniszczalnosci, jakie
im to wszystko daje. Wiekszos¢
wrogow Rodu Lannister okazuje
sie niezdolna do zrobienia nawet
najmniejszego wytomu w tak
zwartych szeregach.

GWARDZISCI
LANNISTEROW

Bogactwo Lannisterow jest
powszechnie znane na catym
Swiecie, a w jego blasku ogrzewa
sie nawet S&.ES‘NE, szeregowe
wojsko. Sity Rodu Lannister
dysponujq przewagq na polu
walki dzieki mocnym pancerzom,
ciezkim stalowym tarczom

i poczuciu niezniszczalnosci, jakie
im to wszystko daje. Wiekszos¢
wrogow Rodu Lannister okazuje
sie niezdolna do zrobienia nawet
najmniejszego wytomu w tak
zwartych szeregach.

KUSZNICY
LANNISTEROW

Szkolenie Kusznikow jest znacznie
mniej wymagajqce niz ich

bardziej archaicznie uzbrojonych
odpowiednikow. Jednakze kusza
jako bron jest kosztowna w produkcji
itrudna w utrzymaniu, szczegolnie
w warunkach pola bitwy. Nawet
stabo wyszkoleni Kusznicy mogq
celnie strzelac i przebijac grube
pancerze, w dodatku w obliczu
grozqcej im szarzy wrogiej kawalerii.
Ale oczywiscie kazdy trzezwo
myslacy dowddca Lannisterow
bedzie trzymat ich od walki wrecz
tak daleko, jak to tylko mozliwe!
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