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CATELYN STARK

LADY WINTERFELL

., Pokaz mi sciezke, ktérq musze kroczyc
i nie daj mi zbtqdzic w ciemnych
miejscach, ktore przy niej lezq.”

EDDARD STARK

NAMIESTNIK POELNOCY

. Nosisz swdj honor jak zbroje, Stark.”
-Petyr Baelish

KAPITAN WIERNYCH
MIECZY

s
<.

CK_2021

SANSA STARK |

PTASZYNA

Ogar ma racje... Jestem tylko matym ptaszkiem |
| powtarzajqcym stowa, ktérych mnie nauczyli.”

HOWLAND REED

OBRONICA PRZESMYKU

| 1o o i (o
| ., Potrafi rozmawiac z drzewami, tkac stowa

|
| isprawiac, ze zamki pojawiajq sie i znikaja.”

B =( BOHATER )=o3

KAPITAN WIERNYCH
MIECZY

RODRIK CASSEL

ZAHARTOWANY WETERAN
, Nie ma lepszego nauczyciela niz Rodrik.”

& g
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’ RODRIK CASSEL |

|| ZAHARTOWANY WETERAN

BIEGLOSC WOJENNA
Za kazdym razem, gdy Rodrik Zajmuje
X, wybierz 1 wroga Jednostke
Bojowa. Staje sie ona Narazona.

Rodrik rozpoczyna gre
z 2 zetonami Rozkazu.

Na poczatku dowolnej Tury mozesz
odrzucic 1 zeton Rozkazu z Rodrika.
Jezeli sie na to zdecydujesz, mozesz
usunad 1 zeton Rozkazu z 1 przyjaznej
jednostki. Ten Rozkaz moze zostac
ponownie uzyty w tej Rundzie.

CZEMPION
UMBEROW

ZAGRZEWANIE DO BOJU
| Kiedy ta jednostka przeprowadza
@l Atak Wrecz, przed rzutem Koscmi

Ten Atak staje sie Morderczy
i wykonuje sie go Najwyzsza Liczba
Kosci Ataku.

SANSA STARK

PTASZYNA

POWTARZANIE StOW

Raz na gre, kiedy Sansa jest
aktywowana, mozesz wzia¢
1 Karte Taktyki ze swojego stosu kart
odrzuconych z powrotem na reke.
Za kazdym razem, gdy Sansa Zajmuje
strefe na Planszy Taktyk, mozesz
zastapic jej efekt nastepujacym:

Wez 1 Karte Taktyki ze swojego stosu
kart odrzuconych z powrotem na reke.

’ HOWLAND REED

| OBRONICA PRZESMYKU

PODSTEP MYSLIWEGO

Wptyw (Kiedy ta jednostka Zajmuje
strefe, dotqcz te karte do Jednostki
Bojowej do korica Rundy):

Kiedy na te wroga jednostke wywierany

jest Wptyw, jej Ataki otrzymuja

modyfikator -1 do Trafienia, a wszystkie

Tereny maja dla tej jednostki stowa

kluczowe Spowalniajacy oraz Trudny.

KAPITAN
WIERNYCH
MIECZY

Kiedy ta jednostka przeprowadza
4 Atak Wrecz, przed rzutem Kosémi

ramach tej Akgji Ataku moga zostac
przerzucone. Obrorica staje sie
Narazony.

=)

’ CATELYN STARK | |

LADY WINTERFELL

RODZINA, OBOWIAZEK, HONOR
Wptyw (Kiedy ta jednostka Zajmuje
strefe, dotqcz te karte do Jednostki
Bojowej do korica Rundy):

Za kazdym razem, kiedy Catelyn
wywiera Wptyw na jednostke,
usuri z niej 1 zeton Stanu.

Kiedy na te jednostke wywierany jest
Whptyw, jej Ataki wykonywane sa za
pomoca Najwyzszej Liczby Kosci Ataku.

’ EDDARD STARK |

|| NAMIESTNIK POLNOCY

ODWAGA W OBLICZU SMIERCI
Eddard rozpoczyna gre z 4 zetonami Rozkazu.

Zakazdym razem, kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Test Paniki, mozesz po rzucie
kosc¢mi odrzucic 1 zeton Rozkazu z Eddarda.
Jezeli sie nato zdecydujesz, mozesz
przerzuci¢ dowolne kosci w tym tescie.

Za kazdym razem, kiedy przyjazna
jednostka zda Test Paniki, mozesz
odrzucic 1 zeton Rozkazu z Eddarda.
Jezeli sie na to zdecydujesz, ta jednostka
odzyskuje 2 Rany, +1 dodatkowa Rane
zakazdy z jej zniszczonych szeregow.

KAPITAN
WIERNYCH
MIECZY

Kiedy ta jednostka przeprowadza
# Atak Wrecz, przed rzutem Kosémi

ramach tej Akgji Ataku moga zostac
przerzucone. Obrorica staje sie
Narazony.
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ZACIEKLY CHORAZY
., Twaj ojciec powiedziat mi kiedys, ze
Greatjon byt najbardziej nieustraszonym
ze wszystkich ludzi, jakich znat.”

BOHATER J

GREATJON UMBER

BRYNDEN TULLY

NIEUSTEPLIWY RYCERZ

,Podniescie wzrok, a zobaczycie, ze wilkor
wciqz powiewa nad naszymi murami!”

BRYNDEN TULLY

CZARNA RYBA

,,Mojq pierwszq zasadq wojny, Cat, jest
nie spetniac zachcianek wroga.”

d

Nigdy Sie Nie Poddawac
Przygotowac Sie Na Szarze
Bitewny Okrzyk

ROBB STARK

MLODY WILK

,Zaden miecz nie jest mocny, dopdki
hie zostanie zahartowany.”

ROBB STARK

WILCZY LORD

,Wszyscy ludzie powinni dotrzymywac
dawanego stowa. A krolowie najbardziej.”

BRAN I HODOR

OBRONCA | PODOPIECZNY
,,Hodor. Hodor Hodor.”

|.\ . Masz racje, wyglada niebezpiecznie.” .

GREATJON UMBER

LORD OSTATNIEGO DOMOSTWA
,Szary Wicher odgryzt mu dwa palce,

Uderz i Uciekaj
Doskonate Rozmieszczenie
Nagty Odwrot

EDDARD STARK
LORD WINTERFELL
,Znaj tych, ktorzy za ciebie walczq i niech oni znajq
| ciebie. Nie zqdaj od swych ludzi, zeby
S umierali za obcego.”
o 8!

a on tylko sie z tego Smiat.”

A DOWODCA
Taktyki Berserkerskie

Krwawa Odptata
Ostatni Bastion

RODRIK CASSEL

DOWODCA ZBROJNYCH

,Kiedy mowa o kolejnym dniu, niczego
nigdy nie mozna byc pewnym.”

.

Pomscic Polegtych
Swiecic Przykiadem
Potnocny Opor

Bitewne Mestwo
Przewaga Militarna
Wykorzystanie Stabosci
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HOWLAND REED

LORD WYSPIARZY

, Niewidzisz ich, ale oni widzq ciebie. Ci, ktorzy
probujq ich scigac na bagnach, nigdy nie wracajq.”

{_BOHATER )23

DOWODCA
Zasadzka Bfotnego Diabta
Putapki Wyspiarzy
Niewidzialne Zagrozenie



BRAN | HODOR |

OBRONCA | PODOPIECZNY |

HODOR!
¢ Ataki Wrecz tej jednostki zadaja
+1 Rane.

- Rl

| HODOR!!!
Kiedy ta jednostka wykonuje Akcje
Odwrotu, po rzucie kosémi ustalajacymi
dystans Odwrotu mozesz uznac, ze

Il wyniki wszystkich tych rzutow to 6,

Il awszyscy wrogowie, z ktorymi przed

| chwila ta jednostka byta zwiazana
walka, staja sie Narazeni. Jezeli si¢
na to zdecydujesz, ten Dodatek traci
wszystkie Umiejetnosci do korica gry.

GREATJON
UMBER

LORD OSTATNIEGO
DOMOSTWA

Kiedy ta jednostka porusza sie Naprzod!:

Zamiast poruszenia sie Naprzod! ta
jednostka wykonuje 1 Akcje Szarzy.

| ROZKAZ: BRAWURA
Kiedy ta jednostka wykonuje Szarze,
} przed rozpatrzeniem tej Akgji:
{ Tajednostka otrzymuje k3 Ran, ale
| uwazasie, ze wyrzucita 6 na wszystkich
il kosciach ustalajacych Dystans Szarzy.

PRZYNALEZNOSC: ROD UMBER
Ta jednostka uwazana jest za

§ Poczatek przyjaznej Tury:
Wybierz 1 wroga jednostke w Dalekim

i Zasiegu i z niezablokowana Linia Wzroku

ZUCHWALOSC | ODWAGA
Kiedy ta jednostka przeprowadza
Atak, rzuca tyloma Kos¢mi Ataku,
jakby miata o jeden szereg wiece;.
i Jezeli wciaz ma wszystkie szeregi,

il
.4
4
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ROBB STARK

MtODY WILK

Po tym, jak wroga jednostka rozpatrzy
Atak Wrecz na te jednostke:

| Tajednostka wykonuje 1 akcje

| Odwrotu.

ZWIEKSZONA MOBILNOSC
Ta jednostka otrzymuje +1
Il i moze wykonac zwrot przed
| Marszem.

POZYCIJI
Poczatek wrogiej Tury:
Wybierz 1 przyjazna jednostke

PRZEGRUPOWANIE

il Po wykonaniu Akgji Odwrotu ta jednostka

I odzyskuje 2 Rany oraz +1 Rane za kazdy
Il Zjejzniszczonych szeregdw.

Kiedy ta jednostka Atakuje Wrecz,
przed rzutem Kos¢mi Ataku wybierz
8 1 inna przyjazna jednostke w Dalekim

ZELAZNA DETERMINACJA
Il Tajednostka otrzymuje modyfikator
| +1 do Testéw Paniki, a w przypadku

GREATJON
UMBER

ZACIEKLY CHORAZY

| DO OSTATNIEGO!

| Ta jednostka rozpoczyna gre z 2
zetonami @ Za kazdym razem, gdy ta
Jednostka miataby zostac zniszczona,

| usuri z niej jeden zeton @ Nastepnie

| jednostka ta wykonuje 1 Test Morale.
Jezeli go zda, nie zostaje zniszczona -
zamiast tego pozostaje w grze
z 1 pozostata jej Rana.

: SZALENCZA SZARZA
Jednostki bedace celami Udane;j
8 Szarzy tej jednostki staja sie Narazone.

TULLY

NIEUSTEPLIWY RYCERZ

PRZYNALEZNOSC: ROD TULLY

% Tajednostka uwazana jest za
il jednostke Rodu Tully.

| NIEUSTRASZONY
Ta jednostka odzyskuje 1 Rane za
kazdym razem, kiedy zda Test Morale.

| ZELAZNA DETERMINACJA

+1 do Testow Paniki, a w przypadku
ich niezdania otrzymuje 1 Rane mniej.

BRYNDEN
TULLY

CZARNA RYBA

PRZYNALEZNOSC: ROD TULLY

P! Ta jednostka uwazana jest za jednostke
f Rodu Tully.

ODDANY
I Ta jednostka otrzymuje +2 do
Testow Morale.

il UTRZYMAC POZYCJE!

I Za kazdym razem, kiedy ta jednostka
I jest Atakowana Wrecz i jest zwiazana
walka tylko z 1 wroga jednostka, ten
Atakujacy nie otrzymuje Bonusow

z Szarzy, Flanki ani Tytow.
o
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HOWLAND
REED

LORD WYSPIARZY

ROZKAZ: SKUTECZNE OKRAZANIE
Kiedy przyjazna jednostka w Dalekim
Zasiegu wykonuje Atak, przed rzutem
I} Kosémi Ataku:
il Jezeli Obronca jest atakowany z Flanki
lub od Tytdw, staje sie Spanikowany

i Narazony.

PRZYNALEZNOSC: WYSPIARZ
B} Ta jednostka uwazana jest za
il jednostke Wyspiarzy.

ROZBIJANIE ATAKOW
Zwiazani walka z ta jednostka wrogowie
otrzymuja modyfikator -1 do Trafienia.
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Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Kos¢mi Ataku:
Ten Atak zyskuje Rozptatanie.
Jezeli tej jednostce pozostat
tylko jeden szereg, moze ona
przerzucic dowolne Kosci Ataku.
Jezeli Kontrolujesz X , ten Atak
wykonywany jest Najwyzsza
Liczbg Kosci Ataku.

Poczatek dowolnej Tury:
Wybierz 1 przyjazna Jednostke Bojowa
i dotacz do niej te karte do korica gry.
Kiedy przyjazna jednostka Piechoty

lub Kawalerii zostaje zniszczona,
pofoz na tej karcie 1 zeton Rozkazu.
Kiedy na tej karcie znajduje sie zeton,
jednostka, do ktorej jest dofaczona,

il wykonuje swoje Ataki zawsze Najwyzsza §

Liczba Kosci Ataku. Dodatkowo,
Jezeli Kontrolujesz X, uwaza sie, ze
na wszystkich kosciach ustalajacych

Dystans Szarzy wyrzucasz 6.

ROZKAZY
SZTURMU

Kiedy przyjazny Stronnik
Zajmuje strefe:

| Zastap efekt tej strefy nastepujacym:

1 przyjazna Jednostka Bojowa

wykonuje 1 Akcje Ataku Wrecz.

Jezeli ten Stronnik Zajqt strefe }{,
ta Jednostka Bojowa moze zamiast
tego wykonac 1 Akdje Szarzy.

POLNOCNA
ZACIEKLOSC

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Kos¢mi Ataku:

Ten Atak staje sie Morderczy.
Jezeli Atakujacemu pozostat tylko
1 szereg, w wyniku oblania Testu
Paniki Obrorica otrzymuje +2 rany.

Jezeli Kontrolujesz X, Obronca
staje sie dodatkowo Spanikowany.

Akcje Szarzy, przed rzutem kos¢mi
ustalajacymi Dystans Szarzy:

Wrogowie bedacy celami Udanej
Szarzy tej jednostki nie moga byc
w tej Turze celami przyjaznych
Rozkazéw oraz Kart Taktyk.

Jezeli Kontrolujesz ~Zp, mozesz
przerzucic¢ dowolne kosci
ustalajace Dystans Szarzy.

N ..5’/'-.. ! ———
ROBB STARK - WILCZY LORD

Po tym, jak przeciwnik
rozpatrzy Atak Wrecz:
Obronca wykonuje
1 Akcje Odwrotu.

Jezeli celem tej karty jest
jednostka Robba Starka, moze
ona przerzucic dowolne kosci
ustalajace dystans Odwrotu.

ROBB STARK - WILCZY LORD

DRUZGOCACE
UDERZENIE

| Kiedy przyjazna jednostka wykonuje

Akcje Szarzy, przed rzutem kos¢mi
ustalajacymi Dystans Szarzy:

Wrogowie bedacy celami Udanej
Szarzy tej jednostki staja sie
Spanikowani i Narazeni.

Jezeli Kontrolujesz ~Zp, mozesz
przerzucic dowolne kosci
ustalajace Dystans Szarzy.

SZYBKA ZMIANA
POZYCIJI

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazna Jednostke
Bojowa. Wykonuje ona
Przemieszczenie 0 2”.

Jezeli Kontrolujesz -,
zamiast tego ta jednostka
moze wykonac Akcje
Manewru o Szybkosci 3”.

DOSKONALE
ROZMIESZCZENIE

Kiedy wroga jednostka
wykonuje Akcje Szarzy, przed
rozpatrzeniem tej Akgji:
Jezeli ta Szarza wykonywana
jest na Przdd jednostki, staje
sie ona Chaotyczna, jezeli na
kosciach ustalajacych Dystans
Szarzy wypadnie wynik 3 lub
mniejszy. Jezeli ta jednostka
wykonata Chaotyczna Szarze,
staje sie Narazona.
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UDERZ
1UCIEKAJ

Kiedy przyjazna jednostka
rozpatrzy Atak Wrecz:

Jezeli ta jednostka rozpoczynata
Ture zwigzana walka z Obronca,
wykonuje ona 1 Akcje Odwrotu.

Jezeli celem tej karty jest jednostka
Robba Starka, wszyscy wrogowie,
z ktorymi byta przed chwila
zwiazana walka, staja sie Ostabieni.

BER - LORD OSTATNIEGO DOMOSTWA
Kiedy przyjazna jednostka
zostanie zniszczona:

Przed usunieciem tej jednostki z gry

wykonuje ona 1 Akcje Ataku Wrecz,

uzywajac swojej Najwyzszej Liczby
Kosci Ataku. Jezeli celem tej karty
jest jednostka Rodu Umber, moze
przerzuci¢ dowolne Kosci Ataku.

BITEWNY
OKRZYK

BRYNDEN TULLY - CZARNA RYBA

Kiedy Aktywowana jest
przyjazna Jednostka Bojowa:

Ta jednostka wykonuje
1 Test Morale.

Jezeli go zda, wybierz 1 wroga
jednostke w Dalekim Zasiegu.
Staje sie ona Spanikowana
i Narazona.

TAKTYKI
BERSERKERSKIE

™ . — e -’
s “ GREATJON UMBER - LORD OSTATNIEGO DOMOSTWA

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Atak Wrecz, po
rzucie Kos¢mi Ataku:

Jezeli celem tej karty jest
jednostka Rodu Umber, Obrorica
staje sie Spanikowany.

Ta jednostka moze zdecydowac,
ze otrzymuje do 3 Ran. Jesli
otrzyma chociaz jedna Rane, ten
Atak zadaje dodatkowo 1 Rane
plus jedna za kazda Rane, jaka
zdecydowates sie otrzymac.

PRZYGOTOWAC

SIE NA SZARZE

BRYNDEN TULLY - CZARNA RYBA

Kiedy przyjazna jednostka

jest celem Udanej Szarzy,

zanim Atakujacy wykona
swoj Atak Wrecz:

Jezeli ta przyjazna jednostka nie jest
zwiazana walka z innym wrogiem,
a Szarza zostata wykonana na
jej Przéd lub Flanke, wykonuje
ona 1 Akcje Ataku Wrecz na
Atakujacego, zanim rozpatrzy
on swoj Atak Wrecz.

| POLNQCNY
Y OPOR

" .
EDDARD STARK - LORD WINTERFELL

Test Paniki, po rzucie kos¢mi:

Ta jednostka moze przerzucic dowolne
kosci w tym tescie. Jezeli znajduje sie
ona w Bliskim Zasiegu od Eddarda Starka,
automatycznie zdaje ona ten test.

Jezeli celem tej karty jest jednostka
Eddarda Starka, wybierz 1 wroga
jednostke, z ktora jest ona
zwiazana walka. Ta wroga jednostka
otrzymuje 1 Rane plus 1 Rane za
kazdy ze zniszczonych szeregow
jednostki Eddarda Starka.

KRWAWA
ODPLATA

Po tym, jak przeciwnik
rozpatrzy Atak Wrecz:

| Jezeli Obrorica nie zostat zniszczony,

Atakujacy otrzymuje 2 Rany za
kazdy ze zniszczonych szeregow
Obroricy. Jezeli Obrorica jest
jednostka Rodu Umber, Atakujacy
staje sie dodatkowo Spanikowany.

NIGDY SIE NIE
PODDAWAC

BRYNDEN TULLY - CZARNA RYBA

Po tym, jak przyjazna
jednostka zda Test Paniki:
Wszyscy wrogowie zwiazani walka z ta
jednostka staja sie Narazeni. Ta karta
pozostaje dotaczona do tej jednostki do
momentu oblania Testu Paniki.
Dopoki ta karta jest Dotaczona do tej
jednostki, za kazdym razem, kiedy zda
ona Test Paniki, wszyscy zwiazani z nia
walka wrogowie staja sie Narazeni. Jezeli
ta karta jest dofaczona do jednostki
Rodu Tully, otrzymuje ona modyfikator
+1 do rzutéw podczas Testéw Paniki.

SWIECIC
PRZYKLADEM

" .
EDDARD STARK - LORD WINTERFELL

Po tym, jak jednostka Eddarda
Starka rozpatrzy Atak:

Dodaj te karte do korica Rundy
do 1 innej przyjaznej jednostki
w Dalekim Zasiegu.

Dopoki do jednostki dotaczona jest
takarta, ta jednostka otrzymuje
modyfikator +2 do Testow Paniki, a jej

=
5

Ataki Wrecz otrzymuja +1 do Trafienia. §
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EDDARD STARK - LORD WINTERFELL | RODRIK CASSEL - DOWODCA ZBROJNYCH r' RODRIK CASSEL - DOWODCA ZBROJNYCH
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Kiedy wroga Jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Kos¢mi Ataku:

Po tym, jak wroga jednostka
rozpatrzy Atak Wrecz:

Wybierz jednostke Eddarda Starka.
Wykonuje ona 1 Akcje Ataku albo
Szarzy. Jezeli wskutek wrogiego
Ataku Obrorica zostat zniszczony,
jednostka Eddarda moze przerzucic
wszystkie Kosci Ataku albo kosci
ustalajace Dystans Szarzy.

Kiedy przeciwnik jest celem efektu
Umiejetnosci lub Karty Taktyki:

Mozesz wydac 1 zeton Stanu
z tej wrogiej jednostki. Jezeli
to zrobisz, anuluj efekt tej
Umiejetnosci albo Karty Taktyki.

Mozesz wydac 1 zeton Narazenia
z Atakujacego. Jezeli tak zrobisz,
ten Atak otrzymuje modyfikator

-1 do Trafienia. Atakujacy
ponadto otrzymuje 1 Trafienie
za kazde wyrzucone Pudto.

Poczatek przyjaznej Tury:

Wybierz 1 zwiazana walka przyjazna
Jednostke Bojowa
i usun z niej 1 zeton Stanu.

Poczatek przyjaznej Tury
Poc1agnlj 1 Karte Taktyki.

ZASADZKA
BLtOTNEGO
DIABLA

WYKORZYSTANIE ! PULAPKI
SLABOSCI WYSPIARZY

- - ‘ \.‘.s' - ‘ 4 4 - ‘ \.‘.s' ‘ > 4 4 - ‘ \.‘.s' - ‘
| RODRIK CASSEL - DOWODCA ZBROJNYCH | HOWLAND REED - LORD WYSPIARZY . HOWLAND REED - LORD WYSPIARZY
- Kledy przyjazna Jednostka wykonule
Atak, przed rzutem Kos¢mi Ataku:

Kiedy Aktywowana jest
wroga jednostka:

Kiedy Aktywowana jest
wroga jednostka:
Wybierz 1:

+ Jezeli ta jednostka znajduje sie
w Dalekim Zasiegu od przyjaznej
jednostki Wyspiarzy, ta wroga
jednostka staje sie Ostabiona.

Jezeli Obronca jest Spanikowany,
ten Atak wykonywany jest
Najwyzsza Liczba Kosci Ataku.

Jezeli ta jednostka znajduje sie
w Dalekim Zasiegu od przyjaznej
jednostki Wyspiarzy, w tej Turze

ta wroga jednostka otrzymuje

modyfikator -1 do

Wybierz 1 element Terenu.
Do korica tej Rundy wrogowie
traktuja go, jakby posiadat on

stowo kluczowe Niebezpieczny.

Jezeli Obronca jest Narazony,
w tym Ataku otrzymujesz
modyfikator +1 do Trafienia.

Jezeli Obronca jest Ostabiony, traci
wszystkie Umiejetnosci
i nie moze by¢ celem przyjaznych
Kart Taktyk do konca Tury.

+ Wybierz 1 przyjazna,
nie aktywowana jednostke
Wyspiarzy w Dalekim Zasiegu.
Wykonuje ona 1 Akcje Ataku
Dystansowego na tego wroga.

NIEWIDZIALNE
_5\ ZAGROZENIE

__.___x‘.g 4
HOWLAND REED - LORD WYSPIARZY

Poczqtek dowolnej Tury:
Wybierz 1 wroga Jednostke Bojowa.

Jezeli w Dalekim Zasiegu
od tego wroga oraz poza jego
Linia Widzenia znajduije sie
przyjazna, niezwiazana jednostka
Wyspiarzy, ta wroga jednostka
staje sie Spanikowana, a nastepnie
musi wykonac Test Paniki.
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ROZKAZ: FURIA STARKOW
Kiedy ta jednostka wykonuje Atak
Wrecz, przed rzutem Kosémi Ataku:
Ten Atak zyskuje Krytyczny Cios

i Rozptatanie. Po rozpatrzeniu tego
Ataku ta jednostka otrzymuje 2 Rany
minus 1 Rane za kazdy ze swoich
zniszczonych szeregow.
—— -

GWARDIA HONOROWA 7
EDDARDA

WILKOR
* Ta jednostka ma 4 Rany.

+ Na poczatku aktywagiji tej jednostki
moze ona wykonac 1 Akcje Manewru.

KIEL | SZPON
* Rozptatanie

ROZBIJANIE ATAKOW
Zwiazani walka z ta jednostka
wrogowie otrzymuja modyfikator

-1 do Trafienia.
Wl <

WILKOR
« Ta jednostka ma 4 Rany.
+ Na poczatku aktywagji tej jednostki
moze ona wykonac 1 Akcje Manewru.

KIEL I SZPON
* Rozpfatanie

OBRONCA BRANA
Po tym, jak jednostka Brana zostanie
Zaatakowana, ta jednostka moze
wykonac 1 Akcje Ataku lub Szarzy na
Atakujacego.
S— .
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WIERNE TARCZE

TULLYCH

Wierne Tarczy Rodu Tully
zapewniajq armii Rodu Stark
najlepsze pancerze i nieugietq obrone
na polu bitwy. Potrafiq zatrzymac
nawet najbardziej zdeterminowane
natarcia: wiele bitew zostafo
wygranych dzieki temu, ze nie dali
sie wyprzec'i potrafili utrzymac
kluczowe pozycje. Moze nie sq tak
szybcy jak jednostki ofensywne,

ale czesto to wtasnie oni tworzq
linie, za ktorq chroniq sie jednostki
szturmowe wracdjqce z udanego
wypadu na wroga.

BERSERKERZY

7

UMBEROW

Berserkerzy specjalizujq sie
w manewrach oskrzydlajacych,
miazdzqcych szarzach oraz
sciganiu rozbitych jednostek wroga.
Rozsqdny dowddca nie pozwoli

im swobodnie przemierzac pola
bitwy, aby zbyt szybko nie staneli
w obliczu przewazajqcych sit
nieprzyjaciela. Jako doswiadczeni
weterani mogq folgowac swojej
zqdzy krwi, ale nigdy nie dajq

sie jej poniesc. Niech wrogowie
posmakuja chtodu stali i furii, jaka
ptonie tylko w Ludziach Potnocy!

LEKKA JAZDA

Nie sq stworzeni do dfugotrwatej
walki wrecz, ale rzadko znajdujq
sie w takich sytuacjach. Znakiem
rozpoznawczym Lekkiej Jazdy Rodu
Stark jest nieograniczona mobilnosc
— lekko opancerzeni jezdzcy

i pozbawione zbroi wierzchowce sq
wybierani i szkoleni dla szybkosci
oraz opanowania. Choc podobnie jak
lekka piechota sq wrazliwi na strzaty,
uznajq tucznikow za swoje ulubione
ofiary. Potrafiq z tatwosciq zniszczy¢
kazdq ich formacje, nieopatrznie
pozostawiong bez wsparcia.

WIERNE MIECZE
STARKOW

2. Wierne Miecze sq fundamentem,

na ktorym dowodcy Rodu Stark
budujq swoje strategie. Odwazni,
wyszkoleni i slepo lojalni wobec
sztandaru z Wilkorem, Wierne
Miecze predzej dadzq sie wycigc
do nogi, niz opuszczq braci na polu
bitwy. Choc moze nie sq tak dobrze
uzbrojeni i wyposazeni jak wojska
bogatszych rodow, dobrze wiedzq,
Ze to nie ztoto czyni wojownika.

WIERNE MIECZE

’

STARKOW

Wierne Miecze sq fundamentem,
na ktorym dowodcy Rodu Stark
budujq swoje strategie. Odwazni,
wyszkoleni i slepo lojalni wobec
sztandaru z Wilkorem, Wierne
Miecze predzej dadzq sie wycigc
do nogi, niz opuszczq braci na polu
bitwy. Choc moze nie sq tak dobrze
uzbrojeni i wyposazeni jak wojska
bogatszych rodow, dobrze wiedzq,
Ze to nie ztoto czyni wojownika.

LUCZNICY
STARKOW

Mysliwi, tropiciele i lesniczy
z surowej Potnocy czesto stuzq
swoim lordom w rozmaitych
formacjach wojskowych — kiedy
Wilkor rusza na wojne, zabiera

ze sobq wiecej wyszkolonych
fucznikow niz pozostali. Choc mato
skuteczni na krotkich dystansach
itatwi do wyciecia w pieri w walce
wrecz lub kawaleryjskiej szarzy,

z oddalitucznicy Rodu Stark

sq w stanie unicestwic kazdego
przeciwnika.
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