CZERWONA
KAPLANKA

STANNIS BARATHEON

Twoja armia nigdy nie moze zawierac Jednostek |

ani Dodatkow z innymi Lojalnosciami.

MELISANDRE

CZERWONA KOBIETA

., Lady Melisandre nie nosita korony,
ale i tak wszyscy wiedzieli, ze byta prawdziwq
krélowq Stannisa Baratheona.”
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STANNIS BARATHEON

Twoja armia nigdy nie moze zawierac Jednostek |

ani Dodatkow z innymi Lojalnosciami.

SELYSE I SHIREEN

KROLOWA | KROLEWNA

,,Czerwona kobieta zawtadneta niq,
jej sercem oraz duszq i odwrocita jq
od bogow Siedmiu Krélestw.”

STANNIS BARATHEON

Twoja armia nigdy nie moze zawierac Jednostek

ani Dodatkow z innymi Lojalnosciami.

AXELL FLORENT

NAMIESTNIK KROLOWEJ

. Jesli naprawde jestes Namiestnikiem Krolowej,
szczerze wspotczujejej Wspaniatosci.” ~Jon Snow |
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STANNIS BARATHEON

Twoja armia nigdy nie moze zawierac Jednostek

ani Dodatkow z innymi Lojalnosciami.
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ROZKAZ: ZEWRZEC SZEREGI!
Kiedy ta jednostka jest Aktywowana:
| Wybierz 1 wroga zwiazanego walka
{ z ta jednostka. Otrzymuje on
2 Trafienia oraz +1 Trafienie za kazdy
szereg, jaki pozostat aktywowanej
jednostce.

AXELL FLORENT |

NAMIESTNIK KROLOWEJ

W IMIE R'HLLORA
Wptyw (Kiedy ta jednostka Zajmuje
strefe, dotqcz te karte do Jednostki
Bojowej do korica Rundy):

Kiedy Axell Florent wywiera wptyw na
wroga jednostke, po kazdym niezdanym
Tescie Paniki staje sie ona Ostabiona.

Kiedy Axell Florent wywiera
wptyw na wroga jednostke, ktdra
jest zwiazana walka z jednostka

R'hllora, po kazdy niezdanym Tescie
Paniki otrzymuje ona +1 Rane.

CZERWONA
KAPLANKA

OFIARA DLA PANA SWIATLA
» Za kazdym razem, gdy ta jednostka
wykonuje Atak, przed rzutem
Kos¢mi Ataku moze otrzymac
o 2 Ran. Jesli sie na to zdecyduje,
za kazda otrzymana Rane Obrorica
staje sie Spanikowany lub Narazony.

SELYSE
I SHIREEN

KROLOWA | KROLEWNA

ZARLIWA WIARA
Wplyw (Kiedy ta jednostka Zajmuje strefe, dotacz
te karte do Jednostki Bojowej do korica Rundy):

Kiedy Selyse & Shireen wywieraja wptyw na jednostke, |

otrzymuje ona modyfikator +1 do Testow Morale.
Zakazdym razem, kiedy jednostka ta zda Test Morale,
1 zwiazana z nig walka wroga jednostka otrzymuje
1Rane.

NIEZBEDNE OFIARY

Raz na gre, kiedy przyjazna Jednostka Bojowa
miafaby zostac zniszczona, zamiast tego pozostaje
w grze z k3 pozostafymi Ranami. Do korica gry
jednostka ta otrzymuje Przynaleznosc: R hllor.

CZERWONA
KAPLANKA

OFIARA DLA PANA SWIATLA

Za kazdym razem, gdy ta jednostka

wykonuje Atak, przed rzutem

Kos¢mi Ataku moze otrzymac

do 2 Ran. Jesli sie na to zdecyduje,
& 7a kazda otrzymana Rane Obrorica

staje sie Spanikowany lub Narazony.

MELISANDRE

CZERWONA KOBIETA

OFIARY DLA PANA SWIATLA

Wplyw (Kiedy ta jednostka Zajmuije strefe, dotacz
te karte do Jednostki Bojowej do korica Rundy):

Kiedy Melisandre wywiera Wptyw na przyjazna |
jednostke, mozesz zmusic ja do odniesienia
2 Ran i wykonania Testu Paniki. Jesli tak
zrobisz, wybierz 1 wroga Jednostke Bojowa.
Jednostka ta musi wykonac Test Paniki z
modyfikatorem -2 do rzutu. W przypadku
niezdania testu otrzymuje rowniez +2 Rany.

Kiedy Melisandre wywiera Wptyw na przyjazna
jednostke, otrzymuje ona Przynaleznos¢:
R'hllor, a jej Ataki Wrecz staja sie Mordercze.




STANNIS BARATHEON
Twoja armia nigdy nie moze zawierac Jednostek
ani Dodatkow z innymi Lojalnosciami.
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STANNIS BARATHEON I
Twoja armia nigdy nie moze zawierac Jednostek i
ani Dodatkow z innymi Lojalnosciami.

CZEMPIONI

KROLEWSKIEGO JELENIA

Zakuciw petne zbroje ptytowe
i dosiadajacy poteznych rumakow
Czempioni Krolewskiego Jelenia to
prawdziwe uosobienia doktryny
wojennej Baratheonow, rozmitowanych
w ciezkim uzbrojeniu i jeszcze ciezszym
opancerzeniu. Ci olbrzymitqczq w sobie
mobilnosc kawalerii i wytrzymatos¢
liniowych oddziatow pierwszego
uderzenia. Inteligentni dowédcy
utrzymujq ich w ciagtym ruchu, dzieki
czemu mogq EES\Em starcia

w wybranym przez siebie miejscu

i czasie. Kiedy jednak zajdzie taka
potrzeba, potrafiq wykonywac zadania
defensywne i sprawdzq sie w nich
znacznie lepiej, niz zwykta kawaleria.

UDZIE KROLA

Ostoja dworu Stannisa Baratheona,
Ludzie Krola pozostali przy wierze

w Siedmiu, najbardziej rozpowszechnionej
religii w Westeros. W rywalizacji
zwyznajqcymi R’ hilora LudZmi Krolowej
nie okazujq im bezposredniej wrogosci,

ale ich systemy szkolenia mocno sie
r6zniq. Ludzie Krola doskonalq sie w walce
dwurecznymi mieczami, wykorzystujqc
resztki mobilnosci, na jakie zezwalajq im
ciezkie ptytowe zbroje. Przede wszystkim
Jednak w ich sercach zawsze ptonie
niezachwiana wiara w Jedynego
Prawdziwego Krola, Stannisa Baratheona.

LUDZIE KROLOWE

Na dworze Stannisa Baratheona Ludzi
Krolowej okresla sie tym mianem nie
ze wzgledu na ich szczegélne oddanie
Krolowej Selyse, ale z powodu ich
konwersji na wiarew R hllora

(choc niektorzy spekuluja, ze najbardziej
lojalni sq wobec Czerwonej Kaptanki
Melisandre). Ludzie Krolowej to ciezko
opancerzone, elitarne oddziaty liniowe,
zdolne do stepienia niemal kazdego
wrogiego szturmu. Choc cechuje

ich tradycyjna dla ciezkiej piechoty
powolnosc, niewiele oddziatow nada sie
lepiej do utrzymania srodka pola bitwy.

LOJALNOSC

STANNIS BARATHEON
woja armia nigdy nie moze zawierac Jednostek
ani Dodatkow z innymi Lojalnosciami.

SWIATLONOSCY
R'HLLORA

Zgodnie z uwielbianq przez Baratheonow
doktrynq jak najciezszych pancerzy,
nawyposazenie Swiatonoscow

R’ hllora sktadajq sie tuskowa koszulka
oraz ptytowy hetm. Czyniich to
odporniejszymi na bezposrednie ataki

od jakichkolwiek innych jednostek
fuczniczych. Dodatkowa ochrona
przydaje siew postugiwaniu sie ich
najgrozniejszq broniq — ogniem. Groty
strzaf Swiatfonoscow sq zanurzane w
oleju i podpalane tuz przed wystrzeleniem.
Olejjest lepkiichoc szybko siewypala,
trafieni takimi pociskami blyskawicznie
stajq w pfomieniach.




ROZKAZ: OSTRZA KROLOWEJ
Kiedy przyjazna jednostka R'hllora

w Bliskim Zasiegu jest Atakowana, przed + Jesli Obrorica nie zda Testu Paniki,
rzutem Kosémi Ataku:

é RO L A e — wybierz 1 inna wroga jednostke
rzeszukaj swoja Talie Taktyk lub stos OGNISTE ) g iy . N ’
Pewnos¢ Baratheondéw lub Sprawiedliwosé Y

Baratheondw i wez ja na reke. Nastepnie z modyfikatorem -2.
przetasuj swoja Talie Taktyk.

OGNISTESTRZALY
» Mordercze

DO OSTATNIEGO!
Ta jednostka rozpoczyna gre z 2 zetonami i@.
Za kazdym razem, gdy ta jednostka miataby
zostac zniszczona, usun z niej 1 zeton @,

Ta jednostka wykonuje nastepnie 1 Test Morale.
Jesli go zda, nie zostaje zniszczona - zamiast

tego zostaje w grze z 1 pozostata jej Rana R'HLLORA

OSTRZA KROLA
Przed rzutem Koscémi Ataku mozesz przeszukac
swoja Talie Taktyk lub stos kart odrzuconych,
wyjac 1 kopie karty Nasza Jest Furia! i zagrac ja
lub wziac ja na reke. Nastepnie przetasuj swoja
Talie Taktyk.

DO OSTATNIEGO!
Ta jednostka rozpoczyna gre z 2 zetonami '#.
Za kazdym razem, gdy ta jednostka miataby
zostac zniszczona, usuri z niej 1 zeton .

Ta jednostka wykonuje nastepnie 1 Test
Morale. Jesli go zda, nie zostaje zniszczona

- zamiast tego zostaje w grze z 1 pozostata

il jejRana.

KAWALERIA
+ Kazdy model w tej jednostce ma

3 Rany.

+ Na poczatku aktywacji tej jednostki
moze ona wykonac 1 Akcje Manewru.

% I RYCERSKI GNIEW
o . Krytyczny Cios

* Wrogowie bedacy celem Udanej
Szarzy tej jednostki staja sie Ostabieni.
+ Jesli ta jednostka zaczynata Ture
zwiazana walka z Obronica, przed

Il rzutem Kos¢mi Ataku staje sie on

“CZEMPIONI Narazony.
KROLEWSKIEGO

JELENIA



PEWNOSC
BARATHEONOW

Kiedy przyjazna jednostka
zda test Morale:

Ta jednostka odzyskuje 2 Rany.

Jesli Kontrolujesz Y,
Wszyscy wrogowie zwigzani
walka z ta jednostka musza

wykonac 1 Test Paniki.

Jesli Kontrolujesz ¥, wszyscy
wrogowie zwiazani walka z ta
jednostka otrzymuja 1 zeton Stanu.

PEWNOSC
BARATHEONOW

Kiedy przyjazna jednostka
zda test Morale:

Ta jednostka odzyskuje 2 Rany.

Jesli Kontrolujesz Y,
WsZzyscy wrogowie zwigzani
walka z ta jednostka musza

wykonac 1 Test Paniki.

Jesli Kontrolujesz B, wszyscy
wrogowie zwiazani walka z ta
jednostka otrzymuja 1 zeton Stanu.

SPRAWIEDLIWOSC
BARATHEONOW

Po tym, jak wroga jednostka
rozpatrzy Akcje Ataku:
Atakujacy staje sie
Spanikowany i Narazony.
Jesli Kontrolujesz ¥4 lub
X, jednostka ta staje sie
rowniez Osfabiona.

SPRAWIEDLIWOSC
BARATHEONOW

Po tym, jak wroga jednostka
rozpatrzy Akcje Ataku:
Atakujacy staje sie
Spanikowany i Narazony.
Jesli Kontrolujesz ¥4 lub
¥, jednostka ta staje sie
rowniez Osfabiona.

OSTATNI CIOS

Po tym, jak przeciwnik
rozpatrzy Atak Wrecz:
Atakujacy otrzymuje 1 Trafienie
za kazda Rane, jaka Obrorica
odnidst w wyniku tego Ataku.

Jesli Kontrolujesz ¥4, Atakujacy
otrzymuje modyfikator
-1 do Rzutéw Obronnych
przeciwko tym Trafieniom.

OSTATNI CIOS

Po tym, jak przeciwnik
rozpatrzy Atak Wrecz:
Atakujacy otrzymuje 1 Trafienie
za kazda Rane, jaka Obrorica
odnidst w wyniku tego Ataku.

Jesli Kontrolujesz ¥4, Atakujacy
otrzymuje modyfikator
-1 do Rzutéw Obronnych
przeciwko tym Trafieniom.
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