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MISJA 3 B

Kiedy wrogi Stronnik
Zajmuje strefe x lub

@ , zdobywasz Hg‘

Kiedy wrogi Stronnik
Zajmuje strefe VA lub
, zdobywasz H@‘

MISJA 1 i

Jesli pod koniec
Rundy Kontrolujesz
Srodkowy Cel,

zdobywasz 2 @

Jesli pod koniec Rundy
masz przynajmniej
1 niezwiazana walka
przyjazna jednostke
we wrogiej Strefie
Rozstawienia,

zdobywasz 2 @

Jesli zniszczysz
wrogiego Dowddce,

zdobywasz 2 @

Jesli zniszczysz
wrogiego Dowddce,
atwoj Dowodca
zostat juz wczesdniej
zniszczony,

zdobywasz +1 @

MISJA 4 A

Jesli twoj przeciwnik
Zajmie strefe na
Planszy Taktyk

zanim ty to zrobisz,

zdobywasz 1 @

MISJA 9 i

Raz w tej Rundzie,
kiedy wroga jednostka
zniszczy przyjazna
Jednostke Bojowa,
potdz na niej 2 @ :
Kiedy ta jednostka
zostanie zniszczona,
zdobywasz te @
(nawet jezeli ta misja
zostanie odrzucona).

Pod koniec Rundy
mozesz odrzucié
po 2 zetony Stanu
z dowolnych
wrogich jednostek.
Zdobywasz 1 @
za kazda jednostke,
z ktdrej odrzucites
2 zetony Stanu.
Mozesz zdobyd¢ w ten
sposob maksymalnie

2 @ w Rundzie.

A MisJA7 S8
Pod koniec Rundy
zdobywasz 1 @ zakazda
wroga jednostke, ktora jest
zwiazana walka z twoja
jednostka i ma od niej mniej
szeregow. Mozesz w ten
sposob zdobyc maksymalnie

2 @ w rundzie.

Na potrzeby tej Misji uwaza
sie, ze Jednostki Pojedyncze
maja tyle szeregow, ile
pozostafo im Ran.

Pod koniec Rundy

zdobywasz 1 @
za kazdy Cel, jaki
Kontrolujesz.

Kiedy ujawniasz te Misje
i masz mniej @ od
przeciwnika, zdobywasz

! @ i zostajesz

Pierwszym Graczem.

MISJA 10

Pod koniec Rundy
zdobywasz 1 @
za kazdy Cel,
jaki Kontrolujesz
po nalezacej do
przeciwnika stronie
pola bitwy.
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