
targaryen_inpozycja_03-2022_2021

BOHATER

JORAH MORMONT
ANDAL

„W każdym człowieku drzemie dzika bestia. 
Kiedy dasz mu miecz lub włócznię i wyślesz

na wojnę, ta bestia budzi się.”
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OFICER  

NIESKALANYCH

FECHMISTRZOWIE 

NIESKALANYCH

Tylko jeden na trzech kandydatów na 
osławionych Nieskalanych jest w stanie 
dożyć do końca ich brutalnego treningu. 
Te budzące strach legiony eunuchów-
wojowników słyną ze znakomitego 
wyszkolenia i żelaznej dyscypliny. Choć 
pod względem warunków fizycznych 
odstają nieco od żołnierzy z Westeros, 
Nieskalani nie odczuwają bólu ani 
zmęczenia, a ich znakiem firmowym
są ataki na wrogów zawsze wtedy, 
gdy spodziewają się oni tego najmniej. 
Lekceważenie niskiego wzrostu 
Nieskalanych i ich osobliwych obyczajów 
to krótka droga wprost do grobu.
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ROZKAZ: WYSZKOLENIE 
WOJENNE
Kiedy ta jednostka przeprowadza Atak 
Wręcz, przed rzutem Kośćmi Ataku: 
Dowolne Kości Ataku w ramach tej 
Akcji Ataku mogą zostać przerzucone. 
Obrońca staje się Narażony.

UTRZYMAĆ POZYCJĘ
Za każdym razem, kiedy ta jednostka 
jest Atakowana Wręcz i jest związana 
walką tylko z 1 wrogą jednostką, ten 
Atakujący nie otrzymuje Bonusów  
z Szarży, Flanki ani Tyłów.
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OFICER 
NIESKALANYCH

ROZKAZ: BEZWZGLĘDNY
Początek przyjaznej Tury:   
Ta jednostka wykonuje 1 Akcję 
Ataku Wręcz lub Manewru. W tej 
Turze nie aktywuj żadnej jednostki.

WALKA DO UPADŁEGO
Za każdym razem, kiedy  
zniszczony zostaje szereg tej 
jednostki, 1 związany z nią walką 
wróg otrzymuje 1 Ranę. 
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FECHMISTRZOWIE 
NIESKALANYCH
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MĘSTWO NIESKALANYCH
• Precyzja
• Ta jednostka może zawsze 
przerzucić Kości Ataku. 
• Kiedy ta jednostka wykonuje Atak, 
przeciwnicy nie mogą wydawać 
przydzielonych jej żetonów Osłabienia. 
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