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Za każdym razem, kiedy ta jednostka 

wykonuje Akcję, przed jej 

rozpatrzeniem otrzymuje 1 Ranę oraz 

dodatkowo +1 Ranę, jeśli znajduje się na 

niej jakikolwiek żeton Stanu.  

Jeżeli ta jednostka miałaby w jakikolwiek 

sposób odrzucić żeton Stanu, zamiast 

tego możesz odrzucić tę kartę. 

BŁOTNY JAD
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TRUCIZNA
„Żaden prawdziwy mężczyzna nie zabija trucizną. 

One są dla tchórzy, kobiet i Dornijczyków.”

-Victarion Greyjoy

Na Początku Gry połóż 
tę kartę w pobliżu 
twojej Talii Taktyk.

Aktywowana w trakcie gry 
Umiejętność lub efekt powiedzą ci, 

kiedy ta karta zostanie zagrana. 
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