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QARL

CZEMPION ASHY

,Jeslitak bardzo lubites Cieri, zawsze mozesz
. do niego wrdcic” - Qarl do Eurona Greyjoya .2

Tego Dodatku nie dotyczq normalne
limity dotyczqce Dodatkow, jezeli
dotqczany jest do jednostki Ashy Greyjoy.
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VICTARION GREYJOY

PAN ZELAZNEGO ZWYCIESTWA

,Czarodzieje mogq byc mocni, ale to
krew i stal wygrywajq wojny.”

\%Al
R — -
ERIK IRONMAKER
PRAWY
. Jesli stary znaczy madry, nikt nie jest
madrzejszy ode mnie. Jesli wielki znaczy
silny, nie ma silniejszego niz ja.”
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QARL

PANIENKA

... by odroznic go od Qarla Pasterza, Qarla
Szybkiego Topora i Qarla Niewolnika, ale

@ BOHATER )

ASHA GREYJOY

KAPITAN CZARNEGO WIATRU
Zadna walka nie jest beznadziejna,

":*T_A'1 BOHATER J=3

Twoja armia moze zawierac maksymalnie

2 Kapitanow tupiezcow. Ten Dodatek
moze byc dotqczony tylko do Jednostek
Rodu Greyjoy, ale ignoruje normalne
limity dotyczqce Dodatkow.

bardziej z powodu jego gladkiego lica.”

—_— e _______-___,’

opdki nie zostanie stoczona do kotica.” 2

NUTE

BALWIERZ
,Chwata jest dobra, ale ztoto lepsze.”

ASHA GREYJOY

CORKA KRAKENA

., Jestem dziedzicem krwi Balona.”

[
) |

m Determinacja Zelaznych Ludzi

| Piracka Odwaga

I

Bitewny Okrzyk

Twoja armia moze zawierac maksymalnie
2 Kapitanow tupiezcow. Ten Dodatek
Jat moze byc dotqczony tylko do Jednostek
Rodu Greyjoy, ale ignoruje normalne
limity dotyczqce Dodatkow.
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BITEWNY
OKRZYK

Kiedy przyjazna Jednostka
Bojowa jest Aktywowana:

Ta jednostka wykonuje

1 Test Morale.

Jesli go zda, wybierz 1 wroga
jednostke w Dalekim Zasiegu.
Staje sie ona Spanikowana
albo Narazona.

BITEWNY
OKRZYK

Kiedy przyjazna Jednostka
Bojowa jest Aktywowana:

Ta jednostka wykonuje
1 Test Morale.

Jesli go zda, wybierz 1 wroga
jednostke w Dalekim Zasiegu.
Staje sie ona Spanikowana
albo Narazona.
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NUTE

BALWIERZ

Ten model uwazany jest za Victariona
Greyjoya na potrzeby wszystkich

Il Umiejetnoscii efektow w grze.

@l Z MILOSCI DO ZLOTA
Kiedy przyjazny Stronnik zajmuje 5,
Wl mozesz zastapic efekt tej strefy
I nastepujacym:
Ml Jednostka, do ktdrej dotqczony jest Nute
Il wykonuje 1 Akcje Ataku.
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ASHA
GREYJOY

CORKA KRAKENA

INSPIRUJACA OBECNOSC

Wartosc Morale tej jednostki wynosi S+.

ZYWIOLOWA CHARYZMA
Ta jednostka nigdy nie moze byc celem

il wrogich Rozkazéw, efektéw wrogich
I Kart Taktyk, a wrodzy Stronnicy nie
fll moga wywierac na nig Wptywu.

| NIEUSTEPLIWY UPOR

Za kazdym razem, kiedy ta jednostka

@l zda Test Paniki, 1 zwiazana z nig walka
#il wroga jednostka otrzymuje 1 Rane.

KAPITAN
LUPIEZCOW

OSKRZYDLENIE

| Mozesz nie Rozstawiac tej jednostki

na poczatku gry - zamiast tego
zachowaj ja w Rezerwie.

Na poczatku dowolnej Rundy, jesli
nie jestes Pierwszym Graczem,
mozesz Rozstawic 1 jednostke

z Rezerwy w catosci w Bliskim
Zasiegu od Przyjaznej Krawedzi lub
Krawedzi Flanki pola bitwy.

ill Tajednostka jest nieaktywowana.

QARL

PANIENKA

MISTRZ.POJEDYN KOW

| Kiedy ta jednostka wykonuje Atak
8 Wrecz, przed rzutem Kos¢mi Ataku
N wybierz 1:
994 - Ten Atak zadaje +1 Rane.
il - Wybierz 1 bedacy Piechota Dodatek,

ktory jest dotaczony do jednostki
Obroncy, a nastepnie rzu¢ k6. Na
wynikach 5+ zniszcz ten Dodatek.

| ODDANY

Ta jednostka otrzymuje +2 do

g il Testow Morale.

ASHA
GREYJOY

KAPITAN
.. CZARNEGO WIATRU

| ROZKAZ: BITEWNY OKRZYK
Il Poczatek przyjaznej Tury:
Ta jednostka wykonuje 1 Test

Morale. Jesli go zda, wybierz 1 wroga
jednostke w Dalekim Zasiegu. Staje

sie ona Spanikowana albo Narazona.

il INSPIRUJACA OBECNOSC
gl Wartos¢ Morale tej jednostki

wynosi 5+.

KAPITAN
LUPIEZCOW

OSKRZYDLENIE

| Mozesz nie Rozstawiac tej jednostki

na poczatku gry - zamiast tego
zachowaj ja w Rezerwie.

Na poczatku dowolnej Rundy, jesli
nie jestes Pierwszym Graczem,
mozesz Rozstawic 1 jednostke

z Rezerwy w catosci w Bliskim
Zasiegu od Przyjaznej Krawedzi lub
Krawedzi Flanki pola bitwy.

Ta jednostka jest nieaktywowana.

MISTRZ POJEDYNKOW
| Kiedy tajednostka wykonUJe Atak
u Wrecz przed rzutem Kosémi Ataku

2 - Ten Atak zadaje +1 Rane.

il - Wybierz 1 bedacy Piechota
Dodatek, ktory jest dotaczony do
jednostki Obroncy, a nastepnie rzu¢ §
k6. Na wynikach S+ zniszcz ten

VICTARION
GREYJOY

PAN ZELAZNEGO
ZWYCIESTWA

BEZWZGLEDNY

| Po tym, jak ta jednostka zostanie
Zaatakowana, moze ona wykonac
1 Akcje Ataku Wrecz.

— T &

Szariy tej jednostki staja sie
Narazone.

ERIK
IRONMAKER

DARY ZELAZA, ZLOTA | STALI

Na poczatku gry potoz
1 zeton Grabiezy na Eriku.

Kiedy Erik lub wrogi Stronnik zajmuja 5,
potoz 1 zeton Grabiezy na Eriku.
Kiedy Erik zajmuje strefe inna niz & .
mozesz przetozyd z niego 1 zeton
Grabiezy na 1 przyjazna jednostke
z Umiejetnoscia Grabiez.
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KOSIARZE RODU

HARLAW

Niestawni Kosiarze Rodu Harlaw
swoje ciezkie berdysze o dtugich
ostrzach wykuwajq tak, by w
walce przypominaty kosy z ich
rodowego herbu. Kosiarze to lekko
opancerzone oddziaty, stynqce ze
swojej morderczej zajadtosci. Na
co im pancerze, skoro morale ich
_\Sowms\ jest rozbite na miazge?
Jesli chodzi o sianie strachu i
grozy na polu bitwy, niewielu jest
lepszych od Kosiarzy.
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