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POSZUKIWACZ  

CHWAŁY
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POSZUKIWACZ  

CHWAŁY

1

BOHATER

BRIENNE
DZIEWICA Z TARTHU

„Prawdziwy rycerz chroni słabszych  
od siebie, jak przysięgał,  

lub umiera próbując to robić.”

2

BOHATER

PETYR BAELISH
LITTLEFINGER

„W Królewskiej Przystani są tylko dwa 
rodzaje ludzi – gracze i pionki.”
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POSZUKIWACZ 
CHWAŁY

ŻELAZNA DETERMINACJA
Ta jednostka otrzymuje modyfikator 
+1 do Testów Paniki, a w przypadku 
ich niezdania otrzymuje 1 Ranę mniej.

NIEUSTĘPLIWY UPÓR
Za każdym razem, kiedy ta jednostka 
zda Test Paniki, 1 związana z nią walką 
wroga jednostka otrzymuje 1 Ranę.
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POSZUKIWACZ 
CHWAŁY

ŻELAZNA DETERMINACJA
Ta jednostka otrzymuje modyfikator 
+1 do Testów Paniki, a w przypadku 
ich niezdania otrzymuje 1 Ranę mniej.

NIEUSTĘPLIWY UPÓR
Za każdym razem, kiedy ta jednostka 
zda Test Paniki, 1 związana z nią walką 
wroga jednostka otrzymuje 1 Ranę.

BRIENNE
DZIEWICA Z TARTHU

RYCERSKA PRZYSIĘGA

• Po Rozstawieniu wybierz 1 wrogą 
jednostkę. Kiedy jednostka Brienne 
wykonuje Szarżę na wybraną wrogą 
jednostkę, może przerzucić dowolne 
kości ustalające Dystans Szarży. 
• Kiedy Kontrolujesz         , Ataki Wręcz 
tej jednostki otrzymują +1 do Trafienia.

ODDANA

Ta jednostka otrzymuje +2 do  
Testów Morale.
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MISTRZ GRY O TRON

Petyr Baelish rozpoczyna grę 
z 3 Żetonami Rozkazów. 

Za każdym razem, kiedy Petyr 
Zajmuje strefę, możesz wydać 1 żeton 
Rozkazu, aby zastąpić jej efekt efektem 

dowolnej innej, niezajętej strefy.

Raz na grę, na początku dowolnej Tury 
możesz wybrać 1 strefę.  

Do końca tej Rundy jesteś traktowany, 
jakbyś kontrolował tę strefę. 

PETYR BAELISH
LITTLEFINGER
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