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KAPITAN STRAZY KAPITAN STRAZY ,Nie ma wstydu w strachu - powiedziat mi

|8 ojciec - wazne jest, jak sobie z nim radzimy.”

g B ( BOHATER

Za Straz!
Zakoriczy Jq Tylko Smierc
Staricie Zjednoczeni, Bracia!

JON SNOW

"LORD SNOW"

,Jedynymi bogamijakich czcit,
byty honor i stuzba.”

¢ BOHATER T

SER DENYS MALLISTER
DOWODCA WIEZY CIENI
ZARZADCA DOWODCY Y ,Nie kaz mi umierac zatujqc.”
, Cokolwiek Attas uczynit w Starym Miescie,
\. terazjest naszym bratem...” - Jon Snow y |
.

£ DOWODCA i

Metody Adaptacyjne
Attas ignoruje normalne limity | Bitewne Mestwo
dotyczqce Dodatkow. ' i Zahartowany Przez Stuzbe
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JON SNOW

998. LORD DOWODCA

ZUCHWALOSC | ODWAGA
Kiedy ta jednostka przeprowadza Atak,
& rzuca tyloma Kos¢mi Ataku, jakby

SZALENICZA SZARZA
Jednostki bedace celami Udanej

Qﬁ # JON SNOW |

"LORD SNOW"

ROZKAZ: BRAWURA
Kiedy ta jednostka wykonuje Szarze,
{ przed rozpatrzeniem tej Akcji:

Tajednostka otrzymuje k3 Ran, ale

kosciach ustalajacych Dystans Szarzy.

oczatek przyjaznej Tury:

: Ta jednostka wykonuje 1 Test
Morale. Jesli go zda, wybierz 1 wroga

Q| Szarzy tej jednostki staja sie Narazone.

uwaza sie, ze wyrzucita 6 na dowolnych

jednostke w Dalekim Zasiegu Staje sie

KAPITAN
STRAZY

i BEZWZGLEDNY

Il Po tym, jak ta jednostka zostanie

i Zaatakowana, moze ona wykonac
1 Akcje Ataku Wrecz.

ZUCHWALOSC | ODWAGA
Kiedy ta jednostka przeprowadza
Atak, rzuca tyloma Kosémi Ataku,
jakby miata o jeden szereg wiecej.

W Jesli wciaz ma wszystkie szeregi,
I otrzymuje +1 dodatkowa Kosc Ataku.

KAPITAN
STRAZY

i BEZWZGLEDNY

Il Po tym, jak ta jednostka zostanie

| Zaatakowana, moze ona wykonac
1 Akcje Ataku Wrecz.

ZUCHWALOSC | ODWAGA
Kiedy ta jednostka przeprowadza
Atak, rzuca tyloma Kosémi Ataku,
4 jakby miata o jeden szereg wiecej.
Jesli wciaz ma wszystkie szeregi,
%z otrzymuje +1 dodatkowa Kosc

Il Ataku.

SER DENYS
MALLISTER

DOWODCA
WIEZY CIENI

i RYCERSKA PRZYSIEGA
l * Po Rozstawieniu wybierz 1 wroga
/\\ jednostke. Kiedy jednostka Denysa
wykonuje Szarze na wybrana wroga

&8 jednostke, moze przerzuci¢ dowolne
kosci ustalajace Dystans Szarzy.

+ Kiedy Kontrolujesz , Ataki Wrecz tej
@l jednostki otrzymuja +1 do Trafienia.

[ Talle Taktyk wziac nareke 1 koplt: karty
Zahartowany Przez Stuzbe i dotaczy¢
ja do tej jednostki. Nastepnie przetasuj
| swoja Talie Taktyk.

KAPITAN
STRAZY

il BEZWZGLEDNY

i Po tym, jak ta jednostka zostanie

i Zaatakowana, moze ona wykonac
1 Akcje Ataku Wrecz.

ZUCHWALOSC | ODWAGA
Kiedy ta jednostka przeprowadza
Atak, rzuca tyloma Kosémi Ataku,
jakby miata o jeden szereg wiecej.

W Jesli wciaz ma wszystkie szeregi,
I otrzymuje +1 dodatkowa Kosc Ataku.

KAPITAN
STRAZY

il BEZWZGLEDNY

ll Po tym, jak ta jednostka zostanie

| Zaatakowana, moze ona wykonac
1 Akcje Ataku Wrecz.

ZUCHWALOSC | ODWAGA
Kiedy ta jednostka przeprowadza
Atak, rzuca tyloma Kosémi Ataku,
4 jakby miata o jeden szereg wiecej.
Jesli wciaz ma wszystkie szeregi,
%z otrzymuje +1 dodatkowa Kosc

Il Ataku.

| WASAL DOWODCY
Ten model uwazany jest za twojego
Dowaodce (nosi jego imie) na
potrzeby wszystkich Umiejetnosci
i efektow w grze.




