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BOHATER

JON SNOW
998. LORD DOWÓDCA

„Nie ma wstydu w strachu - powiedział mi 
ojciec - ważne jest, jak sobie z nim radzimy.”

Za Straż! 
Zakończy Ją Tylko Śmierć 

Stańcie Zjednoczeni, Bracia!

DOWÓDCA

D

BOHATER

JON SNOW
"LORD SNOW"

„Jedynymi bogami jakich czcił, 
były honor i służba.”
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BOHATER

ATŁAS
ZARZĄDCA DOWÓDCY 

„Cokolwiek Atłas uczynił w Starym Mieście, 
teraz jest naszym bratem…” – Jon Snow
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Atłas ignoruje normalne limity 
dotyczące Dodatków.

BOHATER

SER DENYS MALLISTER
DOWÓDCA WIEŻY CIENI

„Nie każ mi umierać żałując.”

Metody Adaptacyjne
Bitewne Męstwo

Zahartowany Przez Służbę

DOWÓDCA
D
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KAPITAN  
STRAŻY

BEZWZGLĘDNY
Po tym, jak ta jednostka zostanie 
Zaatakowana, może ona wykonać  
1 Akcję Ataku Wręcz.

ZUCHWAŁOŚĆ I ODWAGA
Kiedy ta jednostka przeprowadza 
Atak, rzuca tyloma Kośćmi Ataku, 
jakby miała o jeden szereg więcej.
Jeśli wciąż ma wszystkie szeregi, 
otrzymuje +1 dodatkową Kość Ataku.
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ZUCHWAŁOŚĆ I ODWAGA 
Kiedy ta jednostka przeprowadza Atak, 
rzuca tyloma Kośćmi Ataku, jakby 
miała o jeden szereg więcej. Jeśli wciąż 
ma wszystkie szeregi, otrzymuje +1 
dodatkową Kość Ataku. 

SZALEŃCZA SZARŻA
Jednostki będące celami Udanej 
Szarży tej jednostki stają się Narażone.

JON SNOW
998. LORD DOWÓDCA

ROZKAZ: BRAWURA 
Kiedy ta jednostka wykonuje Szarżę, 
przed rozpatrzeniem tej Akcji:

Ta jednostka otrzymuje k3 Ran, ale 
uważa się, że wyrzuciła 6 na dowolnych 
kościach ustalających Dystans Szarży.

2021

ROZKAZ: BITEWNY OKRZYK
Początek przyjaznej Tury:

Ta jednostka wykonuje 1 Test 
Morale. Jeśli go zda, wybierz 1 wrogą 
jednostkę w Dalekim Zasięgu. Staje się 
ona Spanikowana albo Narażona.

JON SNOW
"LORD SNOW"
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ATŁAS
ZARZĄDCA DOWÓDCY

WASAL DOWÓDCY
Ten model uważany jest za twojego 
Dowódcę (nosi jego imię) na 
potrzeby wszystkich Umiejętności  
i efektów w grze. 
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SER DENYS 
MALLISTER

DOWÓDCA  
WIEŻY CIENI

RYCERSKA PRZYSIĘGA
• Po Rozstawieniu wybierz 1 wrogą 
jednostkę. Kiedy jednostka Denysa 
wykonuje Szarżę na wybraną wrogą 
jednostkę, może przerzucić dowolne 
kości ustalające Dystans Szarży. 
• Kiedy Kontrolujesz        , Ataki Wręcz tej 
jednostki otrzymują +1 do Trafienia.

SUMIENNY DOWÓDCA
Jeżeli jest to jednostka Nocnej Straży, po 
Rozstawieniu możesz przeszukać swoją 
Talię Taktyk, wziąć na rękę 1 kopię karty 
Zahartowany Przez Służbę i dołączyć 
ją do tej jednostki. Następnie przetasuj 
swoją Talię Taktyk. 
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