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BELWAS
MOCARNY BARRISTAN SELMY

,Kazdemu pozwalam ciqc mnie jeden raz, SMIALY

zanim go zabije. Policz blizny i bedziesz ,Jestem rycerzem. | umre jak rycerz.”
wiedziat, ilu Mocarny Belwas juz zabit.”

BOHATER 22N BOHATER

Policz Blizny | Bitewne Mestwo
Mistrzowskie Odpieranie Legendarna Odwaga
Dobre Umieranie Nieprzerwany Atak
Zatosna Préba | 4 Zwyciestwo Nie Przychodzi t.atwo
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WIELKI KHAL

., Dothrakowie podazajq tylko za silnymi.”

BOHATER

Addrivat!
Rozkazy Szturmu
Swiecic Przykiadem
Niszczycielski Przejazd
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. KHALDROGO BARRISTAN BELWAS

WIELKI KHAL J SELMY : % MOCARNY
. . SMIALY :

ROZKAZ: DRWINY
Kiedy wroga jednostka jest aktywowana

w Bliskim Zasiegu:

Jezelitawroga jednostka jest w stanie wykonac
Szarze na jednostke Belwasa, musi wykonac Test
Morale z modyfikatorem -1 za kazdy szereg,
ktory pozostat jednostce Belwasa. W przypadku
porazki wykonuje ona 1 Akcje Szarzy na
jednostke Belwasa (tojest Akgja tej wrogiej jednostki
wtej Turze).

MISTRZ POJEDYNKOW
Kiedy ta jednostka wykonuje Atak
X Wrecz, przed rzutem Kosémi Ataku

8| wybierz 1:
4 - Ten Atak zadaje +1 Rane.
il - Wybierz 1 bedacy Piechota Dodatek,
ktory jest dotaczony do jednostki
Obroricy, a nastepnie rzuc k6.
Na wynikach 5+ zniszcz ten Dodatek.

RYCERSKA PRZYSIEGA

+ Po Rozstawieniu wybierz 1 wroga

y jednostke. Kiedy jednostka Barristana
&4 Wykonuje Szarze na wybrana wroga

1 jednostke, moze przerzucic dowolne
kosci ustalajace Dystans Szarzy.

+ Kiedy Kontrolujesz X, Ataki Wrecz
tej jednostki otrzymuja +1 do Trafienia.

INSPIRUJACY

Przyjazne jednostki w Bliskim Zasiegu
otrzymuja +1 do wynikow rzutow
podczas Testéw Morale.

ZAHARTOWANY
Za kazdym razem, kiedy przeciwnik wykonuje
Atak na te jednostke, po rzucie Kos¢mi Obrony,
tajednostka blokuje 1 Trafienie za kazdy z jej
zniszczonych szeregow.

ZELAZNA DETERMINACJA
Ta jednostka otrzymuje modyfikator
+1 do Testow Paniki, a w przypadku
ich niezdania otrzymuje 1 Rane mniej.

BITEWNY Lo BITEWNY KONTROLA
OKRZYK 5 OKRZYK POLA BITWY
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Jezeli ten Stronnik jest przyjazny, mozesz
zastapic efekt tej strefy nastepujacym:

Kiedy Aktywowana jest Kiedy Stronnik Zajmuje

przyjazna Jednostka Bojowa:

Kiedy Aktywowana jest
przyjazna Jednostka Bojowa:

Ta jednostka wykonuje
1 Test Morale.

Jesli go zda, wybierz 1 wroga
jednostke w Dalekim Zasiegu.
Staje sie ona Spanikowana
albo Narazona.

Ta jednostka wykonuje
1 Test Morale.

Jesli go zda, wybierz 1 wroga
jednostke w Dalekim Zasiegu.
Staje sie ona Spanikowana
albo Narazona.

1 przyjazna Jednostka Bojowa wykonuje 1
Akcje Manewru lub Odwrotu z +1 é
Kazdy wrdg, z ktdrym przed tq Akcjq byta

zwiqzana walka, staje si¢ Ostabiony.

Jezeli ten Stronnik jest wrogi, po
rozpatrzeniu efektu zajetej przez niego
strefy, 1 przyjazna jednostka bojowa
wykonuje Przemieszczenie o 3".

KONTROLA Y 4{ OFICER
POLA BITWY i NIESKALANYCH
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Jezeli ten Stronnik jest przyjazny, mozesz
zastapic efekt tej strefy nastepujacym:

Kiedy Stronnik Zajmuje BEZWZGLEDNY
Po tym, jak ta jednostka zostanie
Zaatakowana, moze ona wykonac

1 Akcje Ataku Wrecz.

1 przyjazna Jednostka Bojowa wykonuje 1
Akde Manewru lub Odwrotu z +1 )
Kazdy wrdg, z ktorym przed tq Akcja byta

zwigzana walka, staje si¢ Ostabiony.

WALCZYC DO KONCA
Za kazdym razem, gdy w tej
jednostce niszczony jest szereg,
1 zwiazana z nig walka jednostka
otrzymuje 1 Rane.

Jezeli ten Stronnik jest wrogi, po
rozpatrzeniu efektu zajetej przez niego
strefy, 1 przyjazna jednostka bojowa
wykonuje Przemieszczenie o 3”.




