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DOWODCA WYPRAWY LUPIEZCZEJ
"Mur broni sie sam." |
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TAKTYKI
| WSPOLDZIALANIA

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 2 przyjazne jednostki
Piechoty znajdujace sie
w Bliskim Zasiegu od siebie.
Do korica tej Tury wybrane
jednostki wspotdziela wszystkie
swoje Umiejetnosci (oprocz
Umiejetnosci Wrodzonych).
Mozesz réwniez natychmiast
wykorzystac 1 nieuzyty jeszcze
Rozkaz z aktywatorem ,Poczatek
Tury” na kazdej z tych jednostek.

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazna Jednostke
Piechoty i dofacz do niej te karte
do korica gry. Kiedy ta jednostka
zostanie zniszczona, rozstaw
1 jednostke Najezdzcéw Wolnych
Ludzi z dofaczonym do niej
1 Hersztem Najazdu
w catosci w Dalekim Zasiegu od
Przyjaznej Krawedzi pola bitwy. Ta
jednostka jest nieaktywowana.

" TORMUND
ZABOJCA OLBRZYMA

SAMOCHWALA, DMACY W ROG,
tAMACZ LODU

, A teraz dawac miod!”

TAKTYKI
WSPOLDZIALANIA

Wybierz 2 przyjazne jednostki
Piechoty znajdujace sie
w Bliskim Zasiegu od siebie.
Do korica tej Tury wybrane
jednostki wspotdziela wszystkie
swoje Umiejetnosci (oprocz
Umiejetnosci Wrodzonych).
Mozesz réwniez natychmiast
wykorzystac 1 nieuzyty jeszcze
Rozkaz z aktywatorem ,Poczatek
Tury” na kazdej z tych jednostek.

Kiedy przeciwnik wykonuje Test
Paniki, przed rzutem kosémi:
Ten przeciwnik otrzymuje
modyfikator -1 do rzutu za
kazda twoja przyjazna jednostke
znajdujaca sie w Bliskim
Zasiegu od niego (maks. 3).

MANCE RAYDER

KROL ZA MUREM

,Jestem swoim wiasnym czempionem, swoim
Il | whasnym btaznem i swoim wiasnym minstrelem.”
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. DOWODCA i
Przewidywalne Manewry
Dalekosiezny Plan
Dyplomacja Dzikich

WIELKI MORS

LORD MROZNEGO BRZEGU
. Dzicy ludze. Mezczyzni sq Zli, kobiety jeszcze
gorsze.” -Tormund Zabojca Olbrzyma

BS®’ BOHATER ¥

Wytrzymatosc Bojowa
Odpornosc z Mroznego Brzegu
Sita Morsa

Kiedy przeciwnik wykonuje Test
Paniki, przed rzutem kosémi:

Ten przeciwnik otrzymuje
modyfikator -1 do rzutu za
kazda twoja przyjazna jednostke
znajdujaca sie w Bliskim
Zasiegu od niego (maks. 3).
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NIEKONCZACA SIE

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazna Jednostke
Piechoty i dotacz do niej te karte
do korica gry. Kiedy ta jednostka
zostanie zniszczona, rozstaw
1 jednostke Najezdzcéw Wolnych
Ludzi z dotaczonym do niej
1 Hersztem Najazdu
w catosci w Dalekim Zasiegu od
Przyjaznej Krawedzi pola bitwy. Ta
jednostka jest nieaktywowana.




ROZKAZ: KONTRSTRATEGIA
8l Kiedy wrogajednostka znajdujaca sie w Bliskim Zasiegu
i} uzywa Rozkazu lub jest celem Karty Taktyki:
Rzuc k6. Przy wynikach 3+ anuluj dziatanie tego
Rozkazu/Karty Taktyki.

/ INSPIRUJACA OBECNOSC
Wartosc Morale tej jednostki wynosi 5+.

YWIOLOWA CHARYZMA
Ta jednostka nigdy nie moze byc celem wrogich
Rozkazow, efektow wrogich Kart Taktyk, a wrodzy
Stronnicy nie moga wywierac na nia Wptywu.

KROL NIE ZYJE!

Il Kiedy Mance zostanie zniszczony, twoj przeciwnik
zdobywa 2 Punkty Zwyciestwa, a wszystkie twoje jednostki
w Dalekim Zasiegu od niego staja sie Spanikowane.

WIELKI
MORS

LORD MROZNEGO
BRZEGU

PRZYNALEZNOSC: MROZNY BRZEG
Ta jednostka uwazana jest za jednostke
z Mroznego Brzegu.

| WALCZYC DO KONCA
Za kazdym razem, gdy w tej jednostce
niszczony jest szereg, 1 zwiazana z nia
walka jednostka otrzymuje 1 Rane.

ZAHARTOWANY

Za kazdym razem, kiedy przeciwnik
wykonuje Atak na te jednostke, po rzucie
Kosc¢mi Obrony, ta jednostka blokuje

1 Trafienie za kazdy z jej zniszczonych
Szeregow.
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| ZABOJCA OLBRZYMA
SAMOCHWALA,
DMACY W ROG,
tAMACZ LODU

Poczatek przyjaznej Tury:
\ Ta jednostka wykonuje 1 Test
Morale. Jesli go zda, wybierz 1 wroga
Il jednostke w Dalekim Zasiegu. Staje
sie ona Spanikowana albo Narazona.

ODDANY
Ta jednostka otrzymuje +2 do
Testow Morale.
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| OSKRZYDLENIE
Mozesz nie Rozstawiac tej jednostki

| na poczatku gry - zamiast tego
zachowaj ja w Rezerwie.

Il Na poczatku dowolnej rundy, jesli
nie jestes pierwszym graczem,
mozesz Rozstawic 1 jednostke
z Rezerwy w catosci w Bliskim
Zasiegu od Przyjaznej Krawedzi lub
Krawedzi Flanki pola bitwy.

a jednostka jest nieaktywowana.
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ROZKAZ: OZNACZ CEL
Poczatek przyjaznej Tury:

Wybierz 1 wroga jednostke

w Dalekim Zasiegu i z niezablokowana
Linia Wzroku do tej jednostki.
Jednostka ta staje sie Narazona.

HARPUNY
Po rozpatrzeniu tego Ataku Obrorica
staje sie Osfabiony.

Z MROZNEGO
BRZEGU
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