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BOHATER

JARL
DOWÓDCA WYPRAWY ŁUPIEŻCZEJ

"Mur broni się sam."

1

BOHATER

TORMUND  
ZABÓJCA OLBRZYMA

SAMOCHWAŁA, DMĄCY W RÓG,  
ŁAMACZ LODU

„A teraz dawać miód!”

2

BOHATER

MANCE RAYDER
KRÓL ZA MUREM

„Jestem swoim własnym czempionem, swoim 
własnym błaznem i swoim własnym minstrelem.”

Przewidywalne Manewry
Dalekosiężny Plan

Dyplomacja Dzikich

DOWÓDCA
D

BOHATER

DOWÓDCA
D

Wytrzymałość Bojowa
Odporność z Mroźnego Brzegu

Siła Morsa

WIELKI MORS
LORD MROŹNEGO BRZEGU

„Dzicy ludze. Mężczyźni są źli, kobiety jeszcze 
gorsze.” -Tormund Zabójca Olbrzyma 

Początek dowolnej Tury:
Wybierz 2 przyjazne jednostki 

Piechoty znajdujące się  
w Bliskim Zasięgu od siebie.

Do końca tej Tury wybrane 
jednostki współdzielą wszystkie 

swoje Umiejętności (oprócz 
Umiejętności Wrodzonych).

Możesz również natychmiast 
wykorzystać 1 nieużyty jeszcze 

Rozkaz z aktywatorem „Początek 
Tury” na każdej z tych jednostek.

TAKTYKI 
WSPÓŁDZIAŁANIA
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Kiedy przeciwnik wykonuje Test 
Paniki, przed rzutem kośćmi:

Ten przeciwnik otrzymuje 
modyfikator -1 do rzutu za 

każdą twoją przyjazną jednostkę 
znajdującą się w Bliskim 

Zasięgu od niego (maks. 3).

JEST ICH ZBYT 
WIELU!
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Początek dowolnej Tury: 
Wybierz 1 przyjazną Jednostkę 

Piechoty i dołącz do niej tę kartę 
do końca gry. Kiedy ta jednostka 

zostanie zniszczona, rozstaw  
1 jednostkę Najeźdźców Wolnych 

Ludzi z dołączonym do niej  
1 Hersztem Najazdu  

w całości w Dalekim Zasięgu od 
Przyjaznej Krawędzi pola bitwy. Ta 

jednostka jest nieaktywowana.  

NIEKOŃCZĄCA SIĘ 
HORDA
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JARL
DOWÓDCA  

WYPRAWY ŁUPIEŻCZEJ

OSKRZYDLENIE

Możesz nie Rozstawiać tej jednostki 
na początku gry – zamiast tego 
zachowaj ją w Rezerwie.  
Na początku dowolnej rundy, jeśli 
nie jesteś pierwszym graczem, 
możesz Rozstawić 1 jednostkę  
z Rezerwy w całości w Bliskim 
Zasięgu od Przyjaznej Krawędzi lub 
Krawędzi Flanki pola bitwy.  
Ta jednostka jest nieaktywowana. 

2
0

2
1

ROZKAZ: KONTRSTRATEGIA
Kiedy wroga jednostka znajdująca się w Bliskim Zasięgu 
używa Rozkazu lub jest celem Karty Taktyki: 
Rzuć k6. Przy wynikach 3+ anuluj działanie tego 
Rozkazu/Karty Taktyki.

INSPIRUJĄCA OBECNOŚĆ
Wartość Morale tej jednostki wynosi 5+.

ŻYWIOŁOWA CHARYZMA
Ta jednostka nigdy nie może być celem wrogich 
Rozkazów, efektów wrogich Kart Taktyk, a wrodzy 
Stronnicy nie mogą wywierać na nią Wpływu.

KRÓL NIE ŻYJE!
Kiedy Mance zostanie zniszczony, twój przeciwnik 
zdobywa 2 Punkty Zwycięstwa, a wszystkie twoje jednostki 
w Dalekim Zasięgu od niego stają się Spanikowane.

MANCE RAYDER
KRÓL ZA MUREM

5+
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TORMUND  
ZABÓJCA OLBRZYMA

SAMOCHWAŁA,  
DMĄCY W RÓG,  
ŁAMACZ LODU

ROZKAZ: BITEWNY OKRZYK
Początek przyjaznej Tury:
Ta jednostka wykonuje 1 Test 
Morale. Jeśli go zda, wybierz 1 wrogą 
jednostkę w Dalekim Zasięgu. Staje 
się ona Spanikowana albo Narażona.

ODDANY
Ta jednostka otrzymuje +2 do  
Testów Morale.
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WALCZYĆ DO KOŃCA
Za każdym razem, gdy w tej jednostce 
niszczony jest szereg, 1 związana z nią 
walką jednostka otrzymuje 1 Ranę.

ZAHARTOWANY
Za każdym razem, kiedy przeciwnik 
wykonuje Atak na tę jednostkę, po rzucie 
Kośćmi Obrony, ta jednostka blokuje 
1 Trafienie za każdy z jej zniszczonych 
szeregów.

PRZYNALEŻNOŚĆ: MROŹNY BRZEG
Ta jednostka uważana jest za jednostkę  
z Mroźnego Brzegu. 

WIELKI  
MORS

LORD MROŹNEGO  
BRZEGU
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