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GRZECHOCZACA KOSZULA

LORD KOSCI

,,Grzechoczqca Koszula mogiby umyc rece ze sto razy,
aitak caty czas miatby krew pod paznokciami.”

\'7 ¥ \\'7 —— \\'7 ’
JON SNOW ; X
PRZEFARBOWANA WRONA CHORAZY HARMY |
|| ,Mezczyznito mezczyzni, a kobiety to kobiety, | : , Ona nienawidzi pséw niemal |
\ | niewazne, po ktdrej stronie Muru sie urodzili.” |

I
I tak samo, jak wron.” Wi = e
-Lady Val | ‘ \ ‘ y X -
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Moze wchodzic w sktad jedynie tej

armii, w ktdrej znajduje sie Harma. Ten
model ignoruje normalne ograniczenia
dotyczqce ilosci Dodatkow.

Zdobyczne Pancerze
Zdobyczna Brori
Krwawe Trofea

TORMUND ZABOJCA
OLBRZYMA

PIORUNOWA PIESC
Wygladat mi na cztowieka z rodzaju tych, ktérzy mogq
g] ~ byc dobrymi przyjaciotmii bardzo ztymi wrogami.”

PLACZKA

PRZERAZAJACY OPRAWCA

Wyciete oczy, to na pewno robota Ptaczki. Najlepsza
wrona to slepa wrona, jak lubi mawiac.”

N

LADY VAL
KSIEZNICZKA DZIKICH
~Znam las lepiej, niz wasi wszyscy
czarno odziani zwiadowcy. Nie kryje
przede mnq zadnych duchow.”

¥ BOHATER YRSy

Okrutne Metody
Cena Porazki
Egzekucje Bez Skruputow

Przeciwuderzenie )
Druzgocqce Uderzenie N N '
Przyptyw Agresji [ i P

N

MANCE RAYDER

ZWODNICZY BARD

. Mur potrafi zatrzymac armie, ale
nie pojedynczego cztowieka.”

(MDY BOHATER ) 1

JON SNOW

ZDRADLIWA WRONA
Wl Mance Raydertez kiedys ztozyt przysiege...”
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’4‘ | GRZECHOCZACA

KOSZULA

LORD KOSCI

il ROZKAZ: KOLEKCJONOWANIE
TROFEOW
Po tym, kiedy karta Taktyki Dowodcy
Grzechoczacej Koszuli zostata dotaczona
o przyjaznej jednostki:
il Przeszukaj swoja Talie Taktyk albo stos
kart odrzuconych, wez 1 Karte Taktyki

Dowodcy Grzechoczacej Koszuli i dofacz ja

do tej jednostki. Nastepnie przetasuj swoja
| k.

ZASTRASZAJACY WYGLAD
Wrogowie zwiazani walka z ta jednostka
otrzymuja modyfikator -1 do Testow
Morale, a po niezdanych Testach Paniki
otrzymuja +1 Rane.

LADY VAL

KSIEZNICZKA DZIKICH

PANI DZIKICH OSTEPOW

Za kazdym razem, kiedy Lady Val
Zajmuije strefe, mozesz zastapic
jej efekt nastepujacym:

1 przyjazna Jednostka Bojowa wykonuje
1 Akcje Manewru lub Odwrotu.

DRUZGOCACE
UDERZENIE

o ——

Kiedy przyjazna jednostka

wykonuje Akcje Szarzy, po

rzucie kos¢mi ustalajacymi
Dystans Szarzy:

Jednostki bedace celami Udanej
Szarzy tej jednostki staja sie
Spanikowane i Narazone.
Jezeli celem tej karty jest jednostka
Tormunda, moze ona podczas
tej akgji przerzucic dowolne kosci
ustalajace Dystans Szarzy.

HARMY

WASAL HARMY
Ten model uwazany jest za Harme na
potrzeby wszystklch umlejetnosct i efektow.

:‘ PRZEGRUPOWANIE
Po rozpatrzeniu Akcji Odwrotu, ta jednostka
odzyskuje 2 Rany p[us 1 dodatkowa Rane .2

ROZKAZ: TAKTYCZNA ZMIANA
POZYCJI
Poczatek wrogiej Tury:
{ Wybierz 1 przyjazna jednostke w Bliskim
Il Zasiegu. Wykonuje ona Przemieszczenie

TORMUND
ZABOJCA
OLBRZYMA

PIORUNOWA PIESC

ROZKAZ: POGRZEBAC ICH

Kiedy ta jednostka porusza sie Naprzod!:

Zamiast poruszenia sie Naprzod!
| tajednostka wykonuje Akqe Szarzy.

4 ROZPLATANIE
‘ Atak Wrecz tej jednostki zyskuje
& Rozptatanie.
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| JON SNOW

ZDRADLIWA WRONA

POLUDNIOWA DYSCYPLINA

Raz na gre, na poczatku dowolnej Rundy
mozesz przeszukac swoja Talie Taktyk lub

il stos kart odrzuconych i wzia¢ z nich na reke I

| jedna kopie karty Taktyki Wspétdziatania
albo Uporzadkowanie Szyku. Nastepnie
przetasuj swoja Talie Taktyk.

POLNOCNA WYTRWALOSC
Wptyw (Kiedy ta jednostka Zajmuje strefe, dotacz
te karte do Jednostki Bojowej do korica Rundy):
Kiedy Jon wywiera Wptyw na
jednostke, otrzymuje ona +1 do
rzutow podczas Testow Morale.

PRZEFARBOWANA
WRONA

il ROZKAZ: BRAWURA
Kiedy ta jednostka wykonuje Szarze,
przed rozpatrzeniem tej Akji:

4 Tajednostka otrzymuje k3 Ran, ale

I uwaza sie, Ze wyrzucita 6 na dowolnych
kosciach ustalajacych Dystans Szarzy.

!‘ POLUDNIOWA WIEDZA

|‘ Raz na gre, na poczatku dowolnej Tury
wybierz 1 wroga w Dalekim Zasiegu,

% do ktorego jednostka Jona Snow ma
niezablokowana Linie Wzroku. Do
korica te] tury ta wroga jednostka traci
wszystkie Umiejetnosci i nie moze byc |
celem efektéw przyJaznych Kart Taktyk. |

PLACZKA

PRZERAZAJACY OPRAWCA

ROZKAZ: MAKABRYCZNY POPIS
Poczatek dowolnej Tury:
Ta jednostka otrzymuje 1 Rane.
Nastepnie wszystkie wrogie jednostki

‘ w Bliskim Zasiegu staja sie Spanlkowane

~f = =S

OSLABIENIE DUCHA BOJOWEGO
! | Zakazdym razem, kiedy zwiazany z ta
w | jednostka wrog obleje Test Paniki, staje
H H sie on Os*ablony
B

/\ MORDERCZY
: ,‘ i Atak Wrecz tej jednostki staje sie
S il Morderczy.

——

/| MANCE RAYDER |

ZWODNICZY BARD

INTRYGA | PODSTEP

Raz na gre, kiedy Aktywowany jest
wrogi Stronnik, traci on wszystkie
Umiejetnoéci do korica Rundy.

PRZECHWYCENIE POSLANCOW

Wplyw (Kiedy ta jednostka Zajmuje
strefe na Planszy Taktyk, dotqcz te karte
do Jednostki Bojowej do korica Rundy):

Kiedy Mance wywiera Wptyw na
wroga jednostke, Twoj przeciwnik nie
moze wskazywac jej jako cel efektow |
Stref Taktyk i Umlejctnosm Wplywu. |
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HARMA - DOWODCA STRAZY PRZEDNIEJ

Po tym, jak przyjazna jednostka
rozpatrzy Atak Wrecz:

Ta jednostka wykonuje
1 Akcje Odwrotu.

Jezeli celem efektu tej karty jest
jednostka Harmy, wrogowie,
z ktorymi byta zwiazana
walka, staja sie Ostabieni.
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PLACZKA - PRZERAZAJACY OPRAWCA
Kiedy przyjazna jednostka wykonuje
Atak, przed rzutem Kos¢mi Ataku:
W tym Ataku wszystkie Kosci Ataku
automatycznie Traﬂaja.

Po rozpatrzeniu Ataku,
jezeli ten Atak nie zniszczyt
Obroncy, Atakujacy staje sie
Spanikowany i Narazony.




