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ROBB STARK

WILCZY LORD

,Wszyscy ludzie powinni dotrzymywac
dawanego stowa. A krolowie najbardziej.”
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Uderz i Uciekaj
Doskonate Rozmieszczenie
Nagty Odwrat

Poczqtek przyjaznej Tury:

Dotacz te karte do przyjaznej
Jednostki Bojowej do korica gry.

Kiedy ta jednostka miataby zostac
zniszczona i jest do niej dotaczona
ta karta, mozesz odrzucic te karte.
Jednostka nie zostaje zniszczona,
ale pozostaje w grze z 1 Rana,

BITEWNY

BRYNDEN TULLY CZARNA RYBA

Kiedy Aktywowana jest
przyjazna Jednostka Bojowa:

Ta jednostka wykonuje
1 Test Morale.

Jezeli go zda, wybierz 1 wroga
jednostke w Dalekim Zasiegu.
Staje sie ona Spanikowana
i Narazona.

Jezeli test zda jednostka

Bryndena, przeciwnik staje sie
Spanikowany i Narazony.
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EDDARD STARK

KROLEWSKI NAMIESTNIK

21|, W swoim Zyciu spotkatem ich tak niewielu... Kiedy [

widze, co osiagneliscie dzieki uczciwosci

NIEPRZERWANY
ATAK

Kiedy przyjaznajednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Ko$émi Ataku:

Jezeli ta jednostka rozpoczynata
Ture zwigzana walka z Obronca,
rzuca ona swoja Najwyzsza
Liczba Kosci Ataku.

Jesli celem tej karty jest jednostka
Maege, moze ona przerzucic
dowolne kosci Ataku.

PRZEWAGA
MILITARNA

Kiedy wroga Jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Kos¢mi Ataku:

Atakujacy otrzymuje 1 Trafienie
za kazde wyrzucone Pudto.
Jezeli Obrorica jest jednostka
Rodrika, Atakujacy otrzymuje
réwniez -1 do Trafienia.

ROBB STARK

KROL POLNOCY

A myslatem, ze to bitwy bedq
tq trudniejszq czescig...”

Kiedy Aktywowana jest wroga
Jednostka Bojowa:

Wybierz 1 przyjazna jednostke w Dalekim
Zasiegu. Jezeli ta wroga jednostka jest
w stanie wykonac Atak lub Szarze na te
jednostke, a zadeklaruje jakakolwiek Akcje
inna niz Atak lub Szarza na te jednostke,
przed rozpatrzeniem tej Akcji ta wroga
jednostka staje sie Ostabiona i Narazona.

WYKORZYSTANIE
SLABOSCI

L Kiedy przyjaznajednostka wykonu;e |

Atak, przed rzutem kos¢mi Ataku.
Wybierz 1. Za kazdy zeton Stanu
na Obrorcy wybierz +1:

+ Ten Atak wykonywany jest
Najwyzsza Liczba Kosci Ataku.

+ Ten Atak otrzymuje +1 do Trafienia
+ Obronca traci wszystkie
Umiejetnosci i nie moze
byc celem przyjaznych Kart
Taktyk do korica Tury.
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HOWLAND REED - LORD WYSPIARZY

Kledy Aktywowana jest
wroga jednostka:

Jezeli ta jednostka znajduje sie
w Dalekim Zasiegu od przyjaznej
jednostki Wyspiarzy, w tej Turze

ta wroga jednostka otrzymuje

modyfikator -1 do

Jezeli ta wroga Jednostka
zadeklaruje Akcje Marszu, Manewru
albo Odwrotu, jest traktowana,
jakby poruszata sie przez teren ze
stowem kluczowym Niebezpieczny.

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazna Jednostke Bojowa | :
i dotacz do niej te karte do korica gry.
Kiedy przyjazna jednostka Piechoty
lub Kawalerii zostaje zniszczona,
pofdz na tej karcie 1 zeton Rozkazu.
Kiedy na tej karcie znajduje sie zeton,
jednostka, do ktorej jest dofaczona,
wykonuje swoje Ataki zawsze
Najwyzsza Liczba Kosci Ataku.
Dodatkowo, jezeli Kontrolujesz }{,
otrzymujesz +1 do Trafienia.
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NIEWIDZIALNE
ZAGROZENIE

Poczqtek dowolnej Tury

| Wybierz 1 wroga Jednostke Bojowa,

Jezeli w Dalekim Zasiegu od tego
wroga znajduje sie przyjazna,
niezwiazana walka jednostka

Wyspiarzy, ta wroga jednostka
staje sie Spanikowana, a nastepnie
musi wykonac Test Paniki.

Kiedy przyjazna jednostka
wykona Udana Szarze:
Wybierz 1.

Jesli kontrolujesz '@
otrzymujesz oba efekty.

Wrogowie bedacy celami Udanej
Szarzy tej jednostki nie moga byc
w tej Turze celami przyjaznych
Rozkazow oraz Kart Taktyk.

Ten Atak wykonywany jest
Najwyzsza Liczba Kosci Ataku.

DRUZGOCACE
UDERZENIE

I Kiedy przyjazna jednostka wykonuje

Akcje Szarzy, po rzucie kos¢mi
ustalajacymi Dystans Szarzy:
Wrogowie bedacy celami Udanej
Szarzy tej jednostki staja sie
Spanikowani i Narazeni.
Jezeli Kontrolujesz ~Zp, mozesz
przerzucic dowolne kosci
ustalajace Dystans Szarzy.

Kledy przyjazna jednostka
rozpatrzy Atak Wrecz:
Ta jednostka wykonuje
1 Akcje Odwrotu.

Jezeli celem tej karty jest jednostka
Robba Starka, wszyscy wrogowie,
z ktorymi byta przed chwila
zwiazana walka, staja sie Ostabieni.
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ROBB STARK

KROL POLNOCY

SPRYT WILKA

Po Rozstawieniu, wybierz
Jednostke Bojowa. Usun ja z pola
bitwy i umies¢ w Rezerwie. Raz na
gre, kiedy Robb Zajmie '@ ,mozesz
zastapic efekt tej strefy nastepujacym:

Rozstaw z Rezerwy wybrang przez Robba
jednostke w catosci w Bliskim Zasiegu od
| dowolnej Krawedzi Flanki pola bitwy i dotqcz
| do niej te karte do korica gry. Kiedy do jednostki
dotqczona jest ta karta, wrogowie bedqcy
celem Udanej Szarzy tej jednostki z Flanki czy
od Tytow stajq sie Spanikowani i Narazeni.
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| EDDARD STARK

KROLEWSKI NAMIESTNIK

CE NA HONORU
Na poczatku dowolnej Tury mozesz zniszczy<¢
Eddarda. Jesli sie na to zdecydujesz, wybierz
1 wrogiego Stronnika. W tej Rundzie ten
Stronnik nie moze byc Aktywowany
i traci wszystkie Umiejetnos’ci.

ROZKAZY NAMIESTNIKA
Wplyw (kiedy ta jednostka Zajmuje strefe
na Planszy Taktyk, dotacz te karte do
Jednostki Bojowej do korica Rundy):
Kiedy Eddard wywiera Wptyw na jednostke, za

il kazdym razem, kiedy jest ona celem Umiejetnosci |

Stronnika lub Strefy taktyki mozesz anulowac
efekt tej Umiejetnosci lub Strefy Taktyki.
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ROBB STARK

WILCZY LORD

Nl Poczatek wrogiej Tury:
% \Vybierz 1 przyjazna jednostke w Bliskim

1 Zasiegu. Wykonuje ona Przemieszczenie 0 3".

| ZWIEKSZONA MOBILNOSC
Ta jednostka otrzymuje +1 &2
wykonac zwrot przed Marszem.

0
Il PRZEGRUPOWANIE
| Powykonaniu Akcji Odwrotu ta jednostka

Il odzyskuje 2 Rany oraz +1 Rane za kazdy z jej
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zniszczonych szeregow.
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