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BRYCE CARON
BRYCE POMARAŃCZOWY

„Dlaczego nie ma ich tutaj przy tobie, tych,  
którzy kochali Renly'ego najmocniej?”  

-Cortnay Penrose

1 RENLY BARATHEON
Twoja armia nigdy nie może zawierać Jednostek 

ani Dodatków z innymi Lojalnościami.

Nie może wchodzić w skład armii, która 
zawiera już jednostkę Tęczowej Gwardii. 

BOHATER

LOJALNOŚĆ

ROGATY SZLACHCIC

1

CORTNAY PENROSE
LOJALNY TAKTYK

„Niech Inni chrzanią twojego  
Pana Światła!”

2

BOHATER

RENLY BARATHEON 
Twoja armia nigdy nie może zawierać Jednostek 

ani Dodatków z innymi Lojalnościami.

LOJALNOŚĆ

BOHATER

MELISANDRE
CZERWONA KOBIETA

„Lady Melisandre nie nosiła korony, ale  
i tak wszyscy wiedzieli, że była prawdziwą 

królową Stannisa Baratheona.”

STANNIS BARATHEON 
Twoja armia nigdy nie może zawierać Jednostek 

ani Dodatków z innymi Lojalnościami.

LOJALNOŚĆ

5

JUSTIN MASSEY
PRZEBIEGŁY ZWOLENNIK

"Co do mnie, to wolałbym  
dożyć kolejnej wiosny."

2

STANNIS BARATHEON 
Twoja armia nigdy nie może zawierać Jednostek 

ani Dodatków z innymi Lojalnościami.

BOHATER

LOJALNOŚĆ

RENLY BARATHEON
NAJWYŻSZY LORD KRAIN BURZY

„I tak, jak we wszystkim Renly był 
podobny do swego brata Roberta, tak był 

zupełnie niepodobny do Stannisa.”

Ukryte Sprawy 
Niewytłumaczalny Powrót 

W Cieniu Swoich Braci

BOHATER

DOWÓDCA
D

CORTNAY PENROSE
KASZTELAN KOŃCA BURZY

„Uparty człowiek” -Davos Seaworth

Kontrspisek
Wydać Rozkazy

Zaskakująca Strategia

BOHATER

DOWÓDCA
D
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JUSTIN MASSEY
PRZEBIEGŁY  ZWOLENNIK

ROZKAZ: PLAN BITWY
Początek dowolnej Tury: 
Odrzuć 2 Karty Taktyki, aby 
przeszukać swoją Talię Taktyk i wziąć  
z niej na rękę 1 Kartę Taktyki. 
Następnie przetasuj swoją Talię Taktyk.

ROZKAZ: GROŹBY
Początek przyjaznej tury: 
Wybierz 1 wrogą jednostkę w Dalekim 
Zasięgu. Staje się ona Osłabiona. 

2
0

2
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Kiedy wroga jednostka 
wykonuje Atak Wręcz, przed 

rzutem Kośćmi Ataku:

Atakujący otrzymuje 1 Trafienie 
za każde wyrzucone Pudło.

Jeżeli Obrońcą jest jednostka 
Eldona, Atakujący otrzymuje 

również -1 do Trafienia.

PRZEWAGA 
MILITARNA

ELDON ESTERMONT - LORD ZIELONEGO KAMIENIA

2
0

2
1

CORTNAY 
PENROSE

LOJALNY TAKTYK

ROZKAZ: TAKTYCZNA  
ZMIANA POZYCJI
Początek wrogiej Tury:  
Wybierz 1 przyjazną jednostkę  
w Bliskim Zasięgu. Wykonuje ona 
Przemieszczenie o 3”.

POTĘGA TRONU
Za każdym razem, kiedy przyjazny 
Stronnik Zajmuje  , możesz 
zastąpić efekt tej strefy następującym: 
Jednostka Cortnaya Penrose'a wykonuje  
1 Akcję Ataku lub Szarży.
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OFIARY DLA PANA ŚWIATŁA
Wpływ (Kiedy ta jednostka Zajmuje strefę, dołącz 

tę kartę do Jednostki Bojowej do końca Rundy):

Kiedy Melisandre wywiera Wpływ na przyjazną 
jednostkę, możesz zmusić ją do odniesienia 2 
Ran i wykonania Testu Paniki. Jeśli tak zrobisz, 

wybierz 1 wrogą  Jednostką Bojową w Dalekim 
Zasięgu. Jednostka ta musi wykonać Test Paniki 

z modyfikatorem -2 do rzutu. W przypadku 
niezdania testu otrzymuje również +2 Rany.

Kiedy Melisandre wywiera Wpływ na przyjazną 
jednostkę, otrzymuje ona Przynależność: 

R'hllor, a jej Ataki Wręcz stają się Mordercze.

MELISANDRE
CZERWONA KOBIETA
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BRYCE CARON
BRYCE  

POMARAŃCZOWY

ROZKAZ: DRWINY
Kiedy wroga jednostka jest 
aktywowana w Dalekim Zasięgu:
Jeżeli ta wroga jednostka jest  
w stanie wykonać Atak lub Szarżę 
na tę jednostkę, a zadeklaruje 
jakąkolwiek Akcję inną niż Atak 
lub Szarża na tę jednostkę, przed 
rozpatrzeniem tej Akcji ta wroga 
jednostka staje się Osłabiona i 
Narażona.
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ROGATY 
SZLACHCIC

WALKA DO UPADŁEGO

Za każdym razem, kiedy zniszczony 
zostaje szereg tej jednostki, 1 związany 
z nią walką wróg otrzymuje 1 Ranę. 

ŻELAZNA DETERMINACJA

Ta jednostka otrzymuje modyfikator 
+1 do Testów Paniki, a w przypadku 
ich niezdania otrzymuje 1 Ranę mniej.
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Kiedy przyjazna jednostka 
wykonuje Atak Wręcz, przed 

rzutem Kośćmi Ataku:

Ten Atak otrzymuje 1 efekt  
z poniższych. Jeżeli wykonuje go 

jednostka R'hllora, otrzymuje oba:
• Krytyczny Cios

• Rozpłatanie

Po rozpatrzeniu tego Ataku, 
jeżeli Obrońca nie został 

zniszczony, Atakujący musi 
wykonać 1 Test Paniki.

W IMIĘ 
R'HLLORA

STANNIS BARATHEON - JEDYNY PRAWDZIWY KRÓL
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ŻYWIOŁOWA CHARYZMA
Ta jednostka nigdy nie może być celem 
wrogich Rozkazów, efektów wrogich Kart 
Taktyk, a wrodzy Stronnicy nie mogą 
wywierać na nią Wpływu.

LOJALNOŚĆ: RENLY BARATHEON
Twoja armia nigdy nie może zawierać Jednostek 
ani Dodatków z innymi Lojalnościami.

ODDANY
Ta jednostka otrzymuje modyfikator  
+2 do Testów Morale.

PRECYZJA
Ataki Wręcz tej jednostki zyskują Precyzję.

RENLY 
BARATHEON

NAJWYŻSZY LORD  
KRAIN BURZY
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BUCHALTERIA
Dopóki Cortnay Penrose znajduje się 
na polu bitwy, zwiększa on rozmiar 
twojej Ręki Taktyk o +1. Zaczynasz grę 
z 4 kartami i możesz dociągać do 4 kart 
przy uzupełnianiu Ręki.

POTĘGA TRONU
Za każdym razem, kiedy przyjazny Stronnik 
Zajmuje  , możesz zastąpić efekt tej
strefy następującym: Jednostka Cortnaya 
Penrose'a wykonuje 1 Akcję Ataku lub Szarży.

LOJALNOŚĆ: RENLY BARATHEON
Twoja armia nigdy nie może zawierać Jednostek 
ani Dodatków z innymi Lojalnościami.

CORTNAY 
PENROSE

KASZTELAN KOŃCA BURZY
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Kiedy przeciwnik nie zda Testu Paniki:
Wybierz 1 przyjazną jednostkę w 
Dalekim Zasięgu. Za każdą Ranę, 
jaką wroga jednostka odniosła w 

wyniku tego testu, przywróć 1 Ranę 
przyjaznej jednostce (maksymalnie 3).

Jeśli Kontrolujesz  , zadaj 

+1 Ranę wrogiej jednostce oraz 

przywróć przyjaznej jednostce 

+1 Ranę (do maksimum 4).

LOJALNOŚĆ 
WOBEC 

KORONY

DAVOS SEAWORTH - BOHATER ZNAD CZARNEGO NURTU
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Kiedy aktywowana jest 
przyjazna Jednostka Bojowa:

Wszyscy wrogowie posiadający 
tyle samo lub więcej pozostałych 

szeregów niż ta jednostka, 
związani walką z tą jednostką, 

stają sie Narażeni.
Następnie ta jednostka 

przywraca 1 Ranę, +1 Ranę za 
każdy jej zniszczony szereg.

ROSNĄĆ  
W SIŁĘ

LORAS TYRELL - RYCERZ KWIATÓW
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Kiedy przyjazna jednostka 
wykonuje Atak Wręcz, przed 

rzutem Kośćmi Ataku:

Jeżeli ta jednostka rozpoczynała Turę 
związana walką z Obrońcą, rzuca ona 
swoją najwyższą liczbą Kości Ataku.

Jeśli Atakujący ma mniej pozostałych 
szeregów niż Obrońca, może  

przerzucić dowolne kości Ataku.

NIEPRZERWANY 
ATAK
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Początek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazną Jednostkę 
Piechoty. Ta jednostka otrzymuje 

do 3 Ran, następnie wybierz 1 inną 
przyjazną Jednostkę Piechoty  
i przywróć jej tyle samo Ran  

+1 dodatkową Ranę. Jeżeli nie 
ma ona żadnych Dodatków, jako 
1 z przywróconych Ran możesz 

dołączyć do tej jednostki  
1 zniszczony wcześniej, przyjazny 

Dodatek będący Piechotą.

„WSZYSTKO”

DAVOS SEAWORTH - BOHATER ZNAD CZARNEGO NURTU
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Kiedy aktywowana jest 
jednostka R'hllora:

Ta jednostka wykonuje Test Morale.
Jeśli zakończył się on sukcesem, 

1 wróg, związany walką z tą 
jednostką, wykonuje 1 Test Paniki 

z modyfikatorem -1 za każdy 
szereg, jaki pozostał tej jednostce.
Jeśli zakończył sie porażką, 1 wróg, 

związany walką z tą jednostką, 
staje się Spanikowany. 

PŁOMIENNA 
DETERMINACJA

AXELL FLORENT - PIERWSZY WŚRÓD LUDZI KRÓLOWEJ
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Początek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazną jednostkę R'hllora. 
Ta jednostka musi wykonać Test Morale. 
Jeśli test zakończył sie sukcesem, usuń 
wszystkie żetony Stanu z tej jednostki. 

Dołącz tę kartę do tej jednostki. 
Usuń tę kartę po tym, jak przeciwnik 

rozpatrzy Atak na tę jednostkę.
Dopóki do jednostki dołączona 

jest ta karta, jednostka ta 
otrzymuje modyfikator +1 

do Rzutów Obronnych.

TEST WIARY

STANNIS BARATHEON - JEDYNY PRAWDZIWY KRÓL
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Kiedy przyjazna jednostka 
wykonuje Akcję Szarży, przed 

rozpatrzeniem tej Akcji:

Ta jednostka jest traktowana, jakby 
wyrzuciła wyniki 6 na wszystkich 

kościach ustalających Dystans Szarży, 
a wrogowie będący celem Udanej 

Szarży stają się Spanikowani.

Po rozpatrzeniu tego ataku Atakujący 
staje się Narażony, o ile nie jest  

jednostką R'hllora.

OGNISTA 
SZARŻA

AXELL FLORENT - PIERWSZY WŚRÓD LUDZI KRÓLOWEJ
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Kiedy wrogi Stronnik Zajmuje strefę: 

Po rozpatrzeniu efektu tej strefy przesuń 
tego Stronnika do innej, pustej strefy. 

Jeśli w ten sposób usunąłeś go  
z  lub , wskaż 1 wrogą 

Jednostkę Bojową. Wykonuje 
ona 1 Test Paniki.

RENLY BARATHEON - KRÓL NA POŁUDNIU

WYSTAWNE 
OBOZOWISKO
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Początek przyjaznej Tury: 

Wybierz 1 przyjazną Jednostkę Bojową. 

Ta jednostka wykonuje 1 Test Morale. Jeśli 
Kontrolujesz  lub , za każdą z tych 

stref otrzymujesz modyfikator +1 do rzutu. 

Jeśli ten Test został zdany, wszyscy 
wrogowie związani walką z tą jednostką 

muszą wykonać 1 Test Paniki. 

Jeżeli celem tego rozkazu była jednostka 
Renly'ego i test zakończył się sukcesem, 

zamiast tego 1 Test Paniki muszą  wykonać 
wszyscy wrogowie w Bliskim Zasięgu.

RENLY BARATHEON - KRÓL NA POŁUDNIU

RYCERZE LATA
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Kiedy przyjazna jednostka 
zda Test Morale:

Dołącz tę kartę do tej jednostki. Pozostaje 
ona dołączona do momentu, aż 

zniszczona zostanie jednostka Renly`ego 
Baratheona. Jednostka z dołączoną 

kartą i w Dalekim Zasięgu od jednostki 
Renly'ego otrzymuje +1 Kość Ataku do 

Ataków Wręcz oraz przywraca 1 Ranę, za 
każdym razem, kiedy jest Aktywowana.

Początek przyjaznej Tury:

Pociągnij 1 Kartę Taktyki.

MŁODSZY, 
ODWAŻNIEJSZY I 

ZNACZNIE BARDZIEJ 
URODZIWY

RENLY BARATHEON – CHARYZMATYCZNY NASTĘPCA
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Po tym, jak przeciwnik 
rozpatrzy Atak:

Atakujący staje się Spanikowany 
albo Narażony. 

Jeśli Kontrolujesz  albo 
, Atakujący staje się 

Narażony i Spanikowany.

SPRAWIEDLIWOŚĆ 
BARATHEONÓW
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Kiedy przeciwnik zagrywa 
Kartę Taktyki, przed 

rozpatrzeniem tej karty:

Rzuć k6. Na wynikach 3+, 
anuluj efekt tej Karty Taktyki.
Jeżeli kontrolujesz , albo    

anulujesz efekt tej karty na 2+.
Jeżeli kontrolujesz obie te strefy, 
automatycznie osiągasz sukces.

KONTRSPISEK

CORTNAY PENROSE - KASZTELAN KOŃCA BURZY
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