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RENLY BARATHEON

NAJWYZSZY LORD KRAIN BURZY
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RENLY BARATHEON
[} Twoja armia nigdy nie moze zawierac Jednostek
| ani Dodatkdw z innymi Lojalnosciami.

Ukryte Sprawy
Niewyttumaczalny Powrdt
W Cieniu Swoich Braci

Nie moze wchodzic w sktad armii, ktora
zawiera juz jednostke Teczowej Gwardii.

e 1< |~ |7  CORTNAY PENROSE
’X;E;vlosl\lu\\r?oglgf | | JUSTIN MASSEY | NS KASZTELAN KONCA BURZY
f | PRZEBIEGLY ZWOLENNIK ‘ Uparty cztowiek” -Davos Seaworth
,,Lady Melisandre nie nosita korony, ale {i it 4 ] %
4 0N : I It Co do mnie, to wolatbym
i tak wszyscy wiedzieli, ze byta prawdziwgq I 1IN dosvé koleinei wiosny."
krolowq Stannisa Bamtheona I B Y Y v

BROR( BOHATER =S

STANNIS BARATHEON
Twoja armia nigdy nie moze zawierac Jednostek
ani Dodatkow z innymi Lojalnosciami.
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RENLY
BARATHEON

NAJWYZSZY LORD
KRAIN BURZY
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PENROSE

LOJALNY TAKTYK
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ROZKAZ: TAKTYCZNA
Q| ZMIANA POZYCJI
Poczatek wrogiej Tury:
Wybierz 1 przyjazna jednostke
il w Bliskim Zasiegu. Wykonuje ona

\ ZYWIOLOWA CHARYZMA

N Tajednostka nigdy nie moze byc celem
wrogich Rozkazow, efektéw wrogich Kart
il Taktyk, a wrodzy Stronnicy nie moga
I wywierac na nia Wptywu.

| LOJALNOSC: RENLY BARATHEON
Twoja armia nigdy nie moze zawierac Jednostek

ani Dodatkéw z innymi Lojalnosciami. POTEGA TRONU

Zakazdym razem, kiedy przyjazny
Il Stronnik Zajmuje ¥, mozesz
il zastapic efekt tej strefy nastepujacym:
ll Jednostka Cortnaya Penrose'a wykonuje

1 Akcje Ataku lub Szarzy.

il ODDANY
Ta jednostka otrzymuje modyfikator
| +2 do Testow Morale

CORTNAY
PENROSE

TELAN KONCA BURZY

~ JUSTIN MASSEY

PRZEBIEGLY ZWOLENNIK

‘\

BUCHALTERIA
Dopoki Cortnay Penrose znajduje sie
I na polu bitwy, zwieksza on rozmiar
Il twojej Reki Taktyk o +1. Zaczynasz gre
il z 4 kartamiimozesz dociagac do 4 kart
il przy uzupetnianiu Reki.

ROZKAZ PLAN BITWY
Poczatek dowolnej Tury:
Odrzuc 2 Karty Taktyki, aby
i przeszukac swoja Talie Taktyk i wziac
i z niej na reke 1 Karte Taktyki.

POTEGA TRONU
Zakazdym razem, kiedy przyjazny Stronnik
Zajmuje =, mozesz zastapic efekt tej

Bl ROZKAZ: GROZBY
8 Poczatek przyjaznej tury: [
/ Wybierz 1 wrogajednostke w Dalekim
gl Zasiegu. Staje sne ona Oslablona

PRZEWAGA
MILITARNA

ELDON ESTERMONT - LORD ZIELONEGO KAMIENIA

Kiedy przyjazna Jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Ko$émi Ataku:

Ten Atak otrzymuje 1 efekt
z ponizszych. Jezeli wykonuje go

jednostka R'hllora, otrzymuje oba:

* Krytyczny Cios
* Rozptatanie
Po rozpatrzeniu tego Ataku,
jezeli Obronca nie zostat
zniszczony, Atakujqcy musi
wykonac 1 Test Paniki.

Kledy wroga Jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Ko$émi Ataku:

Atakujacy otrzymuje 1 Trafienie
za kazde wyrzucone Pudto.
Jezeli Obrorica jest jednostka
Eldona, Atakujacy otrzymuje
rowniez -1 do Trafienia.

"#H BRYCE CARON
BRYCE
POMARANCZOWY

ROZKAZ: DRWINY
Kiedy wroga jednostka jest

il aktywowana w Dalekim Zasiegu:

{ Jezeli ta wroga jednostka jest

) w stanie wykonac Atak lub Szarze

@il na te jednostke, a zadeklaruje

jakakolwiek Akcje inna niz Atak
lub Szarza na te jednostke, przed
rozpatrzeniem tej Akcji ta wroga
jednostka staje sie Ostabiona i

| Narazona.

MELISANDRE

CZERWONA KOBIETA

OFIARY DLA PANA SWIATLA

Wplyw (Kiedy ta jednostka Zajmuie strefe, dotacz
te karte do Jednostki Bojowej do korica Rundy):

jednostke, mozesz zmusic ja do odniesienia 2
Ran i wykonania Testu Paniki. Jes]i tak zrobisz,

zmodyfikatorem -2 do rzutu. W przypadku
niezdania testu otrzymuje rowniez +2 Rany.

jednostke, otrzymuje ona Przynaleznos¢:
R'hllor, a jej Ataki Wrecz staja sie Mordercze.

‘ #J ROGATY

WALKA DO UPADLEGO
Za kazdym razem, kledy zmszczony

ll ZELAZNA DETERMINACJA
Ta jednostka otrzymuje modyfikator
+1 do Testéw Paniki, a w przypadku
ich niezdania otrzmeJe 1 Rane mniej.

¥
|
|
|
|

Il Kiedy Melisandre wywiera Wptyw na przyjazna

i wybierz 1 wroga Jednostka Bojowa w Dalekim

Kiedy Melisandre wywiera Wptyw na przyjazna
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WYSTAWNE
OBOZOWISKO

RENLY BARAT;-!EON - KROL NA POLUDNIU

l Kiedy wrogi Stronnik Zajmuje strefe: |
Po rozpatrzeniu efektu tej strefy przesun

tego Stronnika do innej, pustej strefy.

Jesli w ten sposob usunates go
z ¥ lub 99, wskaz 1 wroga
Jednostke Bojowa. Wykonuje
ona 1 Test Paniki.

~WSZYSTKO"

L

DAVOS SEAWORTH BOHATER ZNAD CZARNEGO NU

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazna Jednostke
Piechoty. Ta jednostka otrzymuje
do 3 Ran, nastepnie wybierz 1 inna
przyjazna Jednostke Piechoty
i przywrdc jej tyle samo Ran
+1 dodatkowa Rane. Jezeli nie
ma ona zadnych Dodatkow, jako
1 z przywroconych Ran mozesz
dotaczy< do tej jednostki
1 zniszczony wczesniej, przyjazny
Dodatek bedacy Piechota.

7| AXELL FLORENT - PIERWSZY WSROD LUDZI KROLOWE!

Kiedy aktywowana jest
jednostka R'hllora:

Ta jednostka wykonuje Test Morale.

Jesli zakoriczyt sie on sukcesem,
1 wrog, zwiazany walka z ta
jednostka, wykonuje 1 Test Paniki
z modyfikatorem -1 za kazdy

szereg, jaki pozostat tej jednostce.
Jesli zakonczyt sie porazka, 1 wrdg,

zwiazany walka z ta jednostka,
staje sie Spanikowany.

RENLY BARAT;-!EON - KROL NA POLUDNIU

Poczatek przyjaznej Tury:
Wybierz 1 przyjazna Jednostke Bojowa.
Ta jednostka wykonuje 1 Test Morale. Jesli

Kontrolujesz ¥47 lub P9, za kazda z tych
stref otrzymujesz modyfikator +1 do rzutu.

Jesli ten Test zostat zdany, wszyscy
wrogowie zwiazani walka z ta jednostka
musza wykonac 1 Test Paniki.

Jezeli celem tego rozkazu byfa jednostka
Renly'ego i test zakoniczyt sie sukcesem,
zamiast tego 1 Test Paniki musza wykonac
wszyscy wrogowie w Bliskim Zasiegu.

TEST WIARY

RAWDZIWY KROL

Poczatek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazna jednostke R'hllora.
Ta jednostka musi wykonac Test Morale.
Jesli test zakoniczyt sie sukcesem, usun
wszystkie zetony Stanu z tej jednostki.

Dofacz te karte do tej jednostki.
Usun te karte po tym, jak przeciwnik
rozpatrzy Atak na te jednostke.
Dopoki do jednostki dofaczona
jest takarta, jednostka ta
otrzymuje modyfikator +1
do Rzutéw Obronnych.

OGNISTA
SZARZA

Z||| AXELL FLORENT - PIERWSZY WSROD LUDZI KROLOWE |

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Akcje Szarzy, przed
rozpatrzeniem tej Akgji:

Ta jednostka jest traktowana, jakby
wyrzucita wyniki 6 na wszystkich
kosciach ustalajacych Dystans Szarzy,
a wrogowie bedacy celem Udanej
Szarzy staja sie Spanikowani.

Po rozpatrzeniu tego ataku Atakujacy i

staje sie Narazony, o ile nie jest
jednostka R'hllora.

LOJALNOSC

VA
o« p@m  WOBEC

KORONY

DAVOS SEAWORTH BOHATER ZNAD CZARNEGO N

Kiedy przeciwnik nie zda Testu Paniki: |

Wybierz 1 przyjazna jednostke w
Dalekim Zasiegu. Za kazda Rane,
jaka wroga jednostka odniosta w
wyniku tego testu, przywrdc 1 Rane
przyjaznej jednostce (maksymalnie 3).
Jesli Kontrolujesz ¥47, zadaj
+1 Rane wrogiej jednostce oraz
przywrod przyjaznej jednostce
+1 Rane (do maksimum 4).

LORAS TYFiELL - RYCERZ KWIATOW

Kiedy aktywowana jest
przyjazna Jednostka Bojowa:
Wszyscy wrogowie posiadajacy
tyle samo lub wiecej pozostatych
szeregdw niz ta jednostka,
zwiazani walka z ta jednostka,
staja sie Narazeni.
Nastepnie ta jednostka
przywraca 1 Rang, +1 Rang za
kazdy jej zniszczony szereg.

NIEPRZERWANY
ATAK

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Ko$émi Ataku:

Jezeli ta jednostka rozpoczynata Ture |
zwiazana walka z Obronca, rzuca ona
swoja najwyzsza liczba Kosci Ataku.
Jesli Atakujacy ma mniej pozostatych
szeregow niz Obronica, moze
przerzuci¢ dowolne kosci Ataku.
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SPRAWIEDLIWOSC
BARATHEONOW

Po tym, jak przeciwnik
rozpatrzy Atak:
Atakujacy staje sie Spanikowany
albo Narazony.

Jesli Kontrolujesz ¥4 albo
X, Atakujacy staje sie
Narazony i Spanikowany.

.. KONTRSPISEK
Q/\* ‘\f\‘ = —

CORTNAY PENROSE - KASZTELAN KONCA BURZY

Kiedy przeciwnik zagrywa
Karte Taktyki, przed
rozpatrzeniem tej karty:

Rzuc k6. Na wynikach 3+,
anuluj efekt tej Karty Taktyki.
Jezeli kontrolujesz ¥, albo ¥X

anulujesz efekt tej karty na 2+.

Jezeli kontrolujesz obie te strefy,
automatycznie osiagasz sukces.

MLODSZY,
ODWAZNIEJSZY |
g ZNACZNIE BARDZIEJ
URODZIWY

Kiedy przyjazna jednostka
zda Test Morale:

Dotacz te karte do tej jednostki. Pozostaje
ona dofaczona do momentu, az
zniszczona zostanie jednostka Renly'ego
Baratheona. Jednostka z dofaczona

karta i w Dalekim Zasiegu od jednostki
Renly'ego otrzymuje +1 Kos¢ Ataku do

Atakow Wrecz oraz przywraca 1 Rane, za |
kazdym razem, kiedy jest Aktywowana.

7 Poczatek przyjaznej Tury: 7
Pociagnij 1 Karte Taktyki.
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