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JAIME LANNISTER

KROLOBOJCA

| TYRION LANNISTER

| OLBRZYM LANNISTEROW

[l "Mysle, ze wsrdd nas jest prawdziwym

I olbrzymem - tu, na kraricu swiata."
-Maester Aemon
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[
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|, aleszeptali ,Krélobojca”, gdy sie odwracat.”

Niestawa Krolobojcy
Walecznosc Krolobdjcy
Renoma Krdlobojcy

TYWIN LANNISTER

LORD CASTERLY ROCK

"Istnieje narzedzie do kazdego zadania,
jak i zadanie dla kazdego narzedzia."

Ztamanie Ducha Walki
Uderzenie w Staby Punkt
Wydac Rozkazy

QYBURN

STARSZY NAD SZEPTACZAMI
, Twoje tajemnice sq ze mnq bezpieczne.”

FIRg,

FIGURKOWA GRA BITEWNA /e
—

.

Nie moze wchodzic w sktad armii,
w ktdrej znajduje sie Varys.

I ,Nazywaligo ,, Lwem Lannisterow”, kiedy patrzyt,

GREGOR CLEGANE

GORA

"Zaden inny rycerz w krdlestwie nie wzbudza

takiej grozy w naszych wrogach."

IEER GOHATER S

DOWODCA e
Rozkazy Szturmu

Pogrzebac Ich
Cena Porazki

PYCELLE
WIELKI MAESTER
. Pycelle jest ropuchq. Ale lepsza ropucha

Lannisteréw niz ropucha Tyrellow,
czyz nie?” - Tynon Lanmster
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“ 4‘ GREGOR

CLEGANE

GORA

Ta jednostka uwazana jest za
jednostke Rodu Clegane.

SILA GORY
¢ Ataki Wrecz tej jednostki otrzymuja

Ta jednostka nie moze zostac
il Ostabiona.

PYCELLE

WIELKI MAESTER

MANIPULACJA | PODSTEP
Za kazdym razem, kiedy Pycelle
Zajmuje strefe, wybierz 1 wroga
Jednostke Bojowa. Staje sie ona

Narazona albo Ostabiona.

ZDRAJCY!
ZAPLACICIE MI
GLOWAMI!

Poczqtek przyjaznej Tury

Wybierz 1 wroga Jednostke
Bojowa i dotacz do niej te karte.
Dopoki do wrogiej jednostki
dotaczona jest ta karta, Ataki Wrecz
przyjaznych jednostek przeciwko
temu wrogowi staja sie Mordercze.

Pod koniec Rundy, jesli ta jednostka
nie zostata zniszczona, usun z niej te
karte. Wszystkie twoje jednostki, ktore
atakowaty tego wroga w tej Rundzie,
staja sie Spanikowane i Narazone.

4‘ ;
‘ LANNISTER

KROLOBOJCA

KONTRATAK
Za kazdym razem, kiedy ta jednostka

Il jest Atakowana Wrecz, Atakujacy

| otrzymuje 1 Trafienie za kazde
il wyrzucone Pudto.

ROZBIJANIE ATAKOW
Zwiazani walka z ta jednostka
wrogowie otrzymuja modyfikator

il -1 do Trafienia.

PRECYZJA
Ataki Wrecz te] jednostki zyskuja

EGZEKUTOR
STRAZY

ROZKAZ: DRWINY

Kiedy wroga jednostka jest

i aktywowana w Dalekim Zasiegu:
{ Jezeli ta wroga jednostka jest

)) w stanie wykonad Atak lub Szarze
il na te jednostke, a zadeklaruje

jakakolwiek Akcje inna niz Atak
lub Szarza na te jednostke, przed
rozpatrzeniem tej Akcji ta wroga

il jednostka staje sie Osfabiona
il i Narazona.

BEDZIESZ Ml
POSLUSZNY!

Kledy przyjazna Jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Kos¢mi Ataku:

Ten Atak otrzymuje +2 Kosci
Ataku oraz Rozptatanie.

Jezeli ten Atak nie zniszczy
przynajmniej jednego szeregu
wroga, Atakujacy staje sie
Spanikowany i Narazony.

TYRION
LANNISTER

OLBRZYM
LANNISTEROW.

s

I
|
|
|
|

ROZKAZ: KONTRSTRATEGIA
Kiedy wroga jednostka znajdujaca

@\ sie w Bliskim Zasiegu uzywa Rozkazu v

P4 lub jest celem Karty Taktyki:
Rzuc k6. Przy wynikach 3+ anuluj
dziatanie tego Rozkazu/Karty Taktyki.

d ROZKAZ: PLAN BITWY

J) Poczatek dowolnej Tury:
Odrzuc 2 Karty Taktyki, aby

I przeszukac swoja Talie Taktyk i

' wziac z niej na reke 1 Karte Taktyki.
Nastepnie przetasuj swoja Talie

TYWIN
LANNISTER

LORD CASTERLY ROCK

ARl ROZKAZ: GROZBY
AN
\ Poczatek przyjaznej tury:
\_A Wybierz 1 wroga jednostke w Dalekim

INNES| Zasicgu. Staje sie ona Ostabiona.

ROZKAZ: DOMINACJA
LANNISTEROW
7 Po tym, jak przeciwnik rozpatrzy Atak
QY na te jednostke:
\—/ Atakujacy musi wykonac Test Paniki
l zmodyfikatorem -1 za kazdy szereg, jaki
l pozostat jednostce Tywina Lannistera.
W przypadku porazki otrzymuje
+1 Rane za kazdy z tych Szeregow.

QYBURN

STARSZY NAD
SZEPTACZAMI

MALE GOLABKI
Qyburn rozpoczyna gre z 4 zetonami Rozkazow.
Za kazdym razem, gdy wrogi Stronnik
Zajmuije strefe, przed rozpatrzeniem jej
efektu mozesz odrzucic 1 zeton Rozkazu
z Qyburna. Jesli to zrobisz, uzyskujesz
efekt zalezny od Zajmowanej strefy:
W47: 1 wroga jednostka staje sie Spanikowana.
51 1 wroga Jednostka Bojowa otrzymuje 1 Rane.
: Uwaza sie, ze Atakujacy ma -1 szereg na
potrzeby rozpatrywania liczby Kosci Ataku.
@: Przeciwnik ciagnie 1 Karte Taktyki mniej.
: Wroga jednostka porusza
siez @ mniejsza o 1.
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Kiedy przyjazny Stronnik
Zajmuje strefe:
Zastap efekt tej strefy nastepujacym:
Wybierz 1 wrogq Jednostke Bojowq
i dotacz do niej karte , Przekupstwo”.
Pozostaje ona dotgczona do niej
tak dfugo, az jednostka ta zda Test
Morale lub bedzie celem 5
Kiedy ta karta jest dotaczona do
jednostki, wykonuje ona Ataki
swoja Najnizsza Liczba Kosci Ataku
oraz otrzymuje modyfikator -1 do
rzutéw podczas Testow Morale.

RENOMA
KROLOBOJCY

JAIME LANNISTER - KROLOBOJCA

Kiedy przyjazna jednostka w
Dalekim Zasiegu od jednostki
Jaimego Lannistera wykonuje
Test Morale, po rzucie kos¢mi:

Ta jednostka zdaje ten Test.

Jeslijest to jednostka Jaimego,
odzyskuje takze 2 Rany.

Poczatek dowolnej Tury:
Pociagnij 1 Karte Taktyki.

UDERZENIE

W SLABY PUNKT

TYWIN LANNISTER - LORD CAST|

Atak, przed rzutem Kos¢mi Ataku:
Obrorica staje sie Narazony.
Jezeli Obrorica jest Ostabiony,
Atakujacy moze przerzucic
dowolne Kosci Ataku.

Kiedy przyjazna jednostka wykonuje

poker_impozycja_01_2021

Kiedy przeciwnik zagrywa Karte

Taktyki, przed jej rozpatrzeniem:
Rzuc koscia: na wyniku 3+,
anuluj efekt tej Karty Taktyki.
Jesli Kontrolujesz ¥4 albo (R,
anulujesz efekt tej karty na 2+.
Jezeli kontrolujesz obie te strefy,

automatycznie osiagasz sukces.

- NIESLAWA
KROLOBOJCY

JAIME LANNISTER - KROLOBOJCA

Kiedy w Dalekim Zasiegu od
jednostki Jaimego Lannistera
Aktywowana jest wroga jednostka:
Ta wroga jednostka staje sie Spanikowana
i musi nastepnie wykonac 1 Test Paniki.

il Jesli ten Test zakoriczyt sie porazka, wroga |

jednostka staje sie dodatkowo Ostabiona.

Poczatek dowolnej Tury:
Pociagnij 1 Karte Taktyki.

ZL AMANIE
DUCHA WALKI

TYWIN LANNISTER - LORD CA
Kiedy wroga Jednostka Bojowa
nie zda Testu Morale:
Ta wroga jednostka staje
sie Ostabiona.
Dotacz te karte do tej jednostki,
pozostanie ona dofaczona
do momentu, kiedy ta
jednostka zda test Morale.
Kiedy do jednostki dotaczona

jest ta karta, gdy ta jednostka
Aktywuije sie, staje sie Ostabiona.

LOJALNOSC
WOBEC KORONY

Kiedy wroga jednostka
nie zda Testu Paniki:
Wybierz 1 przyjazna jednostke
w Dalekim Zasiegu. Przywrdc
jej 1 Rane za kazda Rane, jaka
wroga jednostka odniosta wskutek
tego testu (maksymalnie 3).

Jesli Kontrolujesz ¥¥/, zadaj +1
Rane wrogiej jednostce oraz
przywrdc przyjaznej jednostce
+1 Rane (do maksimum 4).

Kiedy przyjazna jednostka wykonuje |
Atak, przed rzutem Kosémi Ataku: |
W tym Ataku wszystkie Kosci
Ataku automatycznie Trafiaja.
Po rozpatrzeniu Ataku,
jezeli ten Atak nie zniszczyt
Obroncy, Atakujacy staje sie
Spanikowany i Narazony.

ULEGLOSC WOBEC
WLADZY

Kiedy Aktywowana jest
wroga Jednostka Bojowa:

Ta wroga jednostka wykonuje 1 Test
Paniki. Jesli Kontrolujesz ¥4 i/lub
5, za kazda z tych stref otrzymuje

ona modyfikator -1 do rzutu.

W przypadku porazki jednostka ta
traci wszystkie Umiejetnosci

i nie moze byc celem przyjaznych
Kart Taktyk do konca Tury.
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PRZECHWYCIC
ROZKAZY

TYRION LANNISTER - POLMEZCZYZNA
Kiedy przeciwnik wybiera
jednostke, ktora ma byc celem
efektu Strefy Taktyki:

Rzuc koscia: na wyniku 3+,
przeciwnik musi wybrac inna
jednostke za cel efektu tej
Strefy (jesli to mozliwe).

Jesli Kontrolujesz %9, mozesz
przerzucic te kosc.

Jesli nowowskazana jednostka znajduje
sie w Dalekim Zasiegu od jednostki
Tyriona, otrzymuje zeton Stanu

CHYTRA
SZTUCZKA

TYRION LANNISTER - POLMEZCZYZNA
Kiedy Aktywowana jest
przyjazna Jednostka Bojowa:

Ta jednostka nie moze wykonywac
Akgji w tej Turze. Zamiast tego
wybierz 1 inna przyjazna Jednostke
Bojowa. Wykonuje ona 1 Akcje
Manewru, Marszu lub Odwrotu.
Jezeli jedna z tych jednostek
jest jednostka Tyriona, przed
wykonaniem tej akgji, jedna wroga
jednostka w Dalekim Zasiegu od
jednostki Tyriona staje sie Narazona.




