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JORAH MORMONT

SKRUSZONY ZDRAJCA

, Oktamywat mnie, donosit na mnie, ale takze

mnie kochat, no i zawsze stuzyt
mi dobrq radq.”

BOHATER

Jorah moze by¢ dotqczony tylko
do jednostki zawierajqcej Daenerys
Targaryen. Ignoruje on normalne
limity dotyczqce Dodatkdw.

MARSELEN

DOWODCA LUDZI MATKI

Nieskalani majq cos lepszego niz
sife... Majq dyscypline.”

BOHATER

Druzgocqce Uderzenie
Czciciele Smokow
Uzupetnienia
Bitewny Okrzyk

CZTERNASTY TEGO
SZLACHETNEGO IMIENIA

,‘ HIZDAHR ZO LORAQ

., Ktoregos dnia wszyscy umrzemy, ale rozwodzenie

@ sie nad zmartymi nie przynosi niczego dobrego.”
® BOHATER

JORAH MORMONT

ANDAL

W kazdym cztowieku drzemie dzika bestia.
Kiedy dasz mu miecz lub widcznie i wyslesz

nawojne, ta bestia budzi sie.”

BOHATER

DAENERYS TARGARYEN

KROLOWA MEREEN

""Czemu bogowie tworzq krélow i krélowe? Czyz nie po to,
aby chronictych, ktdrzy sami nie potrafiq sie obronic?"

BOHATER

Kontrspisek
Bezlitosne Przyktady
Ulegtosc Wobec Wiadzy
Dominacja Targaryenow

PYAT PREE

CZARNOKSIEZNIK Z QARTHU
.,Pojdz ze mnq do Domu Niesmiertelnych, a

BOHATER

@ napijesz sie ze Zrodta prawdy i madrosci.”

BELWAS
MOCARNY
,Kazdemu pozwalam cigc mnie jeden raz,
zanim go zabije. Policz blizny i bedziesz
wiedziat, ilu Mocarny Belwas juz zabit.”

BOHATER

b

/ U,

DOWODCA

Policz Blizny
Mistrzowskie Odpieranie
Dobre Umieranie
Zatosna Préba

JORAH MORMONT

WYGNANY RYCERZ

, Robitem rzeczy, o ktorych wstyd mi mowic...
Az w koricu kosztowaty mnie wszystko.”

BOHATER

T
Rl

1

-

-
o
o

XARO XHOAN DAXOS

KUPIECKI KSIAZE QUARTHU
. Nie pozqdam juz smokow. Widziatem
ich dzieto w Astaporze.”

BOHATER
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CIGURKOV‘/A GRA BITEVV'\
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BELWAS

MOCARNY

ROZKAZ: DRWINY
Kiedy wroga jednostka jest aktywowana
w Dalekim Zasiegu:
Jezeli ta wroga jednostka jest w stanie
Y) wykonac Atak lub Szarze na te jednostke,
a zadeklaruje jakakolwiek Akcje inna niz
Atak lub Szarza na te jednostke, przed
rozpatrzeniem tej Akgji ta wroga jednostka
il staje sic Ostabiona i Narazona.

ZAHARTOWANY
Zakazdy razem, kiedy przeciwnik wykonuje

Atak na te jednostke, po rzucie Kosémi Obrony

ta jednostka blokuje 1 Trafienie za kazdy z jej
zniszczonych szeregow.

¢ JORAH
\ MORMONT

WYGNANY RYCERZ

ROZKAZ: TAKTYCZNA ZMIANA
POZYCIJI

4 Poczatek wrogiej Tury:
Wybierz 1 przyjazna jednostke w
Bliskim Zasiegu. Wykonuje ona
Przemieszczenie 0 3".

NIEUSTEPLIWY UPOR

Za kazdym razem, kiedy ta jednostka
zda Test Paniki, 1 zwiazana z nig walka
wroga jednostka otrzymuje 1 Rane.

XARO XHOAN
DAXOS

KUPIECKI KSIAZE QUARTHU

BOGACTWO TRZYNASTU
Wptyw (kiedy ta jednostka Zajmuje strefe

na Planszy Taktyk, dotqcz te karte do

Jednostki Bojowej do korica Rundy):

Kiedy Xaro wywiera Wptyw na
jednostke, otrzymuje ona efekty zalezne
od strefy, ktdra Zajmuje Xaro:

W47 Jesli jest to wroga jednostka, otrzymuje
+1 Rane w wyniku niezdanych Testow Paniki.

: Jedli jest to przyjazna jednostka, to po rzucie
Koscmi Obrony, ta jednostka blokuje +1 Trafienie.
2. Jeslijest to przyjazna jednostka, jej

Ataki otrzymuja +1 Kosc Ataku.
IR Jeslijest to wroga jednostka,
jej Ataki traca 1 Kosc Ataku.

_poker_impozycja_01_2021

3, # JORAH

MORMONT

ANDAL

ROZKAZ: WYSZKOLENIE
WOJENNE

Kiedy ta jednostka przeprowadza Atak
Wrecz, przed rzutem Kosémi Ataku:
Dowolne Kosci Ataku w ramach tej
Akgji Ataku moga zostac przerzucone.
Obrorica staje sie Narazony.

UTRZYMAC POZYCJE

Za kazdym razem, kiedy ta jednostka
jest Atakowana Wrecz i jest zwiazana
walka tylko z 1 wroga jednostka, ten
Atakujacy nie otrzymuje Bonusow

z Szarzy, Flanki ani Tytéw.

DAENERYS
TARGARYEN

KROLOWA MEREEN

ROZKAZ: GROZBY
Poczatek przyjaznej tury:

Wybierz 1 wroga jednostke w Dalekim Zasiegu.

Staje si¢ ona Ostabiona.

ZASTRASZAJACY WYGLAD

Wrogowie zwiazani walka z ta jednostka

otrzymuja modyfikator -1 do Testow Morale, a po
il niezdanych Testach Paniki otrzymuja +1 Rane.

PRAWOWITA KROLOWA

Za kazdym razem, kiedy przyjazny Stronnik
Zajmuje , mozesz zastapic efekt tej strefy
nastepujacym: Przeszukaj swojq Talie Taktyk i wez
na reke 1 Karte Taktyki Dowddcy Daenerys. Nastepnie
przetasuj swojq Talie Taktyk.

PYAT PREE

|| CZARNOKSIEZNIK Z QARTHU

% S

DOM NIESMIERTELNYCH

Zakazdym razem, kiedy Pyat Pree Zajmuje
il strefe, mozesz zastapic jej efekt nastepujacym: §

Twoj przeciwnik musi ujawnic wszystkie
Karty Taktyk, ktore posiada na rece.
Nastepnie twdj przeciwnik musi
odrzucic losowo jednq z tych kart.
Raz na gre, kiedy Pyat Pree Zajmuje

, mozesz mozesz zastapic efekt
tej strefy nastepujacym:
Wez 1 Karte Taktyki ze swojego stosu kart
odrzuconych z powrotem na reke.

3, # JORAH

MORMONT

SKRUSZONY ZDRAJCA

COKOLWIEK SIE STANIE

Za kazdym razem, kiedy przeciwnik
Atakuje Wrecz te jednostke, przed
rzutem Kos¢mi Ataku mozesz
zniszczy< Joraha. Jesli to zrobisz, ta
wroga jednostka staje sie Narazona
i Ostabiona.

MARSELEN
DOWODCA
LUDZI MATKI

NIEUSTRASZONY
Ta jednostka odzyskuje 1 Rane za
kazdym razem, kiedy zda Test Morale.

NIESLABNACA WIARA

Za kazdym razem, kiedy przyjazna
Jednostka Bojowa zostanie zniszczona,
potdz 1 zeton Rozkazu na Marselenie.
W zaleznosci od liczby lezacych na
Marselenie zetondw ta jednostka zyskuje
nastepujace efekty:

* 2+: Ataki tej jednostki zyskuja
modyfikator +1 do Trafienia.

+ 3+: Jednostka otrzymuje modyfikator
+1 do swoich Rzutow Obronnych.

'HIZDAHR
ZO LORAQ

CZTERNASTY TEGO
SZLACHETNEGO IMIENIA

WPLYWY PANA KUPCOW
Zakazdy razem, kiedy Hizdahr Zajmuje
strefe, jej efekt otrzymuje nastepujacy bonus
(nie otrzymuje zadnych bonusow, jezeli
zostanie zastapiony innym efektem):
W Jezeli jednostka nie zda Testu
Paniki, nie moze by¢ celem przyjaznych
Rozkazow w tej Rundzie.

8: Wszystkie inne przyjazne jednostki
w Bliskim Zasiegu odzyskuja 1 Rane.
2X\: Mozesz pociagnac 1 Karte Taktyki
mniej, aby potozy¢ +1 zeton Stanu na
wrogu bedacym celem tego efektu.

m: Odrzuc takze wierzchnia karte
z Talii Taktyk twojego przeciwnika.
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OGIEN
OBLECZONY
W CIALO

DAENERYS TARGARYEN - MATKA SMOKOW
Kiedy przeciwnik Atakuje
przyjazna jednostke Drogona,
Rhaegala lub Viseriona, po
rzucie Kos¢mi Obrony:

Obrorica otrzymuje tylko 1 Rane za
kazde 2 niezablokowane Trafienia.

Przed rozpoczeciem gry wyjmij ze
swojej Talii Taktyk karte ,Pogrzebac
Ich” i zastap ja ta karta.

ULEGLOSC
WOBEC
WLADZY

DAENERYS TARGARYEN - KROLOWA MEREEN
Kiedy Aktywowana jest
wroga Jednostka Bojowa:

Ta wroga jednostka wykonuje 1 Test
Paniki. Jesli Kontrolujesz ¥ i/lub
><, za kazda z tych stref otrzymuje

ona modyfikator -1 do rzutu.

W przypadku porazki, do konca

Tury, ta jednostka nie moze by¢

celem przyjaznych kart Taktyki
oraz traci wszystkie Umiejetnosci.

ZALOSNA
PROBA

BELWAS - MOCARNY
Kiedy przyjazna jednostka zda
Test Paniki, spowodowany
Atakiem Wrecz:

Wybierz Atakujacego. Otrzymuje
on 2 Trafienia za kazdy szereg,
jaki pozostat Obroricy. Jezeli

Obronca jest jednostka Belwasa,
Atakujacy staje sie Osfabiony.

Przed rozpoczeciem gry wyjmij ze
swojej Talii Taktyk karte ,,Kontrola
Pola Bitwy" i zastap ja ta karta,

DAENERYS TARGARYEN - MATKA SMOKOW
Kiedy wroga jednostka koriczy
ruch w Bliskim Zasiegu od
jednostki Daenerys:

Wybierz 1 przyjazna jednostke
Drogona, Rhaegala lub Viseriona.
Wykonuje ona 1 Akcje Manewru.

Poczatek dowolnej Tury:
Pociagnij 1 Karte Taktyk.

DAENERYS TARGARYEN - KROLOWA MEREEN
Kiedy przeciwnik zagrywa
Karte Taktyki, przed
rozpatrzeniem tej karty:

Rzuc k6. Na wynikach 3+,
anuluj efekt tej Karty Taktyki.
Jezeli kontrolujesz ¥, albo ><

anulujesz efekt tej karty na 2+.

Jezeli kontrolujesz obie te strefy,
automatycznie osiagasz sukces.

Przed rozpoczeciem gry wyjmij ze
swojej Talii Taktyk karte ,Szybka
Zmiana Pozycji” i zastap ja ta karta.

a2
dp

|| BITEWNY
¥ OKRZYK

15
MARSELEN - DOWODCA LUDZI MATKI

Kiedy Aktywowana jest
przyjazna Jednostka Bojowa:

Ta jednostka wykonuje
1 Test Morale.

Jezeli go zda, wybierz 1 wroga
jednostke w Dalekim Zasiegu.
Staje sie ona Spanikowana
albo Narazona.

Jezeli test zda jednostka
Marselena, przeciwnik staje sie
Spanikowany i Narazony.

DRACARYS!

DAENERYS TARGARYEN - MATKA SMOKOW

Kiedy Aktywowana jest
jednostka Daenerys:

Zamiast wykonywac Akcje, wybierz
1 znajdujaca sie w Bliskim Zasiegu
przyjazna jednostke Drogona,
Rhaegala lub Viseriona. Wykonuje
ona 1 Akcje Ataku Wrecz.

Poczatek dowolnej Tury:
Pociagnij 1 Karte Taktyk.

DOMINACJA
TARGARYENOW

DAENERYS TARGARYEN - KROLOWA MEREEN
Po tym, jak przeciwnik
rozpatrzy Atak:

Atakujacy musi wykonac
1 Test Paniki.

Jezeli wrog jest zwiazany Walka
z jednostka Daenerys, otrzymuje
on modyfikator -1 do tego rzutu

za kazdy szereg, jaki pozostat

Obroricy, a w przypadku porazki

takze +1 Rane za kazdy szereg,

jaki pozostat Obronicy.

-
“#8) | DRUZGOCACE
26 UDERZENIE

L) '-ﬁk

MARSELEN - DOWODCA LUDZI MATKI

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Akcje Szarzy, po
rzucie kos¢mi ustalajacymi
Dystans Szarzy:
Jednostki bedace celami Udanej
Szarzy tej jednostki staja sie
Spanikowane i Narazone.
Jezeli celem tej karty jest
jednostka Marselena, moze
ona przerzucic¢ dowolne kosci
ustalajace Dystans Szarzy.
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ZWYCIESTWO
NIE 9 || NIEPRZERWANY
PRZYCHODZI I N ATAK
73" LATWO ) 73"

POLICZ BLIZNY

BARRISTAN SELMY - SMIALY BARRISTAN SELMY - SMIALY BELWAS - MOCARNY

Po tym, jak przeciwnik
rozpatrzyt Atak Wrecz:

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Kos¢émi Ataku:

Po tym, kiedy przyjazna
jednostka zostata zaatakowana,
jesli zdata Test Paniki:

Wskaz Obrorice i dotacz do niego te karte.
Pozostaje ona dotaczona to niego tak
dtugo, az jego Atak zniszczy jakas wroga
jednostke. Kiedy ta karta jest odrzucana,
zdobywasz 1 Punkt Zwyciestwa.

Dotacz te karte do tej jednostki.
Pozostanie ona dotaczona tak dtugo,
az ta jednostka obleje Test Paniki.

Jezeli ta jednostka rozpoczynata Ture
zwiazana walka z Obronca, rzuca ona
swoja najwyzsza liczba Kosci Ataku.

Dopoki do jednostki dotaczona
jest ta karta, Ataki Wrecz tej
jednostki otrzymuja+1 do
Trafienia i Rozpfatanie.

Jesli celem tej karty jest Jednostka
Barristana, moze ona przerzucic
dowolne kosci Ataku.

Dopoki do jednostki dotaczona jest ta
karta, jednostka ta nie moze odzyskiwac
Ran, ale otrzymuje modyfikator +2 do

= Testéw Morale, a podczas jej Atakéw Wrecz

Przed rozpoczeciem gry wyjmij rzucasz najwyzsza liczba Kosci Ataku.
ze swojej Talii Taktyk karte ,Nagly
Odwrét” i zastap ja ta karta,

Kiedy ta karta jest odrzucana,
ta jednostka staje sie
Ostabiona i Narazona.

Kiedy ta jednostka zostaje zniszczona, twoj
przeciwnik zdobywa 1 Punkt Zwyciestwa.

NIEPOWSTRZYMANE

NATARCIE OGIEN | KREW

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Akcje Szarzy, po rzucie
ustalajacym Dystans Szarzy:
Wybierz 1 oEcje z ponizszych. Jesli

Kontrolujesz , mozesz wybrac 2 opcje:

Kiedy przyjazna jednostka koriczy Marsz:
Wskaz wszystkie wrogie jednostki
w Bliskim Zasiegu. Staja sie one

Ostabione.

+ Ta jednostka moze w tej Turze przerzucic
dowolne kosci ustalajace Dystans Szarzy.
+ Jezeli ta jednostka przeprowadza Udana
Szarze, jej Atak Wrecz w tej
Turze zyskuje Rozpfatanie.

+ Jezeli ta jednostka przeprowadza
Udana Szarze, jej Atak Wrecz
w tej Turze staje sie Morderczy.

Kiedy przyjazna jednostka

porusza si¢ Naprzdd!:
Ta jednostka otrzymuje +3 @ podczas
Manewru w trakcie tego Naprzod!




