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Niespodziewane Wyczerpanie
Niestawa Zmii

HARMEN ULLER ~ ~ r
LORD HELLHOLTU
.Ukoronuje Myrcelle w Hellholcie i podniose DORAN MARTELL OBERYN MARTELL

tam swoje sztandary.” -Arianne Martell - KSIAZE DORNE e  CZERWONA ZMIJA

-, Oberyn zawsze byt na wpot
&S BOHATER |

~Kto boi sie chodzic’ po trawie?”

Wytrzymatosc Bojowa
Przygotowac Sie Na Szarze
Ztosliwy Rozejm

TYENE SAND

- CORKASEPTY
.Biaty mi pasuje.
nim tak... mepokalame

\..\) X

< CIGURKOVVA GRA BITEW\A ‘/-" < CIGURKOVVA GRA BITEW\A ‘/-’
. / . /




Martell poprawki CMON 10.2023_poker_impozycja_01_2021

e ‘ — e
| | ! El OBERYN
KAPITAN | |- | =y , MARTELL
| WLOCZNIKOW = : o] KSIAZE DORNE

———

3 JAD MANTIKORY
Raz na gre, kiedy ta jednostka

¥ rozpatrzy Atak Wrecz, dotacz Karte
Trucizny Jad Mantikory do Obroricy.
Pozostaje ona dofaczona do tej
jednostki, az zostanie ona zniszczona.

MISTRZ POJEDYNKOW
gl Kiedy ta jednostka wykonuje Atak
NE@l Wrecz, przed rzutem Koscmi Ataku
| wybierz 1:

» Ten Atak zadaje +1 Rane.

» Wybierz 1 bedacy Piechota
Dodatek, ktory jest dotaczony do
jednostki Obroncy, a nastepnie rzuc ké. |
Na wynikach S+ zniszcz ten Dodatek.

8 Poczatek przyjaznej tury:
Wybierz 1 wroga jednostke w Dalekim
Zasiegu. Staje sie ona Osfabiona.

ZMIJOWE KiY
& Kiedy ta jednostka Atakuje wrogow,
ktorzy nie byli jeszcze Aktywowani
8 w tej Rundzie, Obroncy staja sie
Narazeni i Ostabieni.

| ZMIJOWE KiY
& Kiedy ta jednostka Atakuje wrogdw,
ktorzy nie byli jeszcze Aktywowani
w tej Rundzie, Obroncy staja sie
Narazeni i Ostabieni.

{ PRECYZJA
Ataki Wrecz tej jednostki zyskuja Precyzje.

?
— e ——— &

OBERYN /7 | 5t | SSF 8 | T ;4‘ HARMEN ULLER
MARTELL \ b : 1 , LORD HELLHOLTU
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POSILKI
Przywrod tej jednostce 1 Rane
za kazdym razem, kiedy jest

SEKRETY SLONECZNEJ WEOCZNI

Za kazdym razem, kiedy Doran Martell
Zajmuije strefe wskazana dla danej Aktywowana. Jesli Kontrolujesz ¥,
Rundy, pof6z na nim 1 zeton Rozkazu. przywrdc jej +1 dodatkowa Rane.

+ Runda 1: Zajmij 8 lub X [ —
+ Runda 2: Zajmij ¥4 lub ' 4553
* Runda 3: Zajmij $= lub ‘@
* Runda 4: Zajmij ¥4f lub X
+ Runda S: Zajmij 5 lub ﬁ
+ Runda 6: Zajmij % lub ’@
Zdobywasz 1 Punkt Zwyciestwa na

koniec kazdej Rundy, jesli na Doranie
Martellu lezy 4+ zetonéw Rozkazu

PORYWCZY

Wptyw (Kiedy ta jednostka Zajmuje
strefe, dotqcz te karte do Jednostki
Bojowej do korica Rundy):

Kiedy Oberyn wywiera Wptyw na te
jednostke, wrogowie Atakujacy te
jednostke Wrecz, po rozpatrzeniu

swojego Ataku otrzymuja

1 Trafienie, plus 1 Trafienie za kazdy

z szeregow, jaki pozostat Obroncy.

ZELAZNA DETERMINACJA

Ta jednostka otrzymuje modyfikator

&8l +1 do Testow Paniki, aw przypadku
gl ich niezdania otrzmeJe 1 Rane mniej.
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Kiedy przeCIwnlk wyblera
jednostke, ktora ma byc celem
efektu strefy Taktyki:

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Atak Wrecz, przed
rzutem Kos¢mi Ataku:

LECZACE DLONIE

Za kazdym razem kiedy Tyenne
Zajmuije strefe, mozesz wskazac
1 przyjazna Jednostke Bojowa,
Odzyskuje ona 1 Rane.

Rzud koscia: na wyniku 3+, przeciwnik
musi wybrac inna jednostke na cel
efektu tej Strefy (jesli to mozliwe).

Jezeli ta jednostka rozpoczynata
Ture zwigzana walka z Obronca,
rzuca ona swoja Najwyzsza
Liczba Kosci Ataku.

Jesli celem tej karty jest Jednostka

Obary, moze ona przerzucic
dowolne kosci Ataku.

Na Poczatku Rundy 2 wybierz 1 strefe
Taktyki. Kiedy nastepnym razem
wrogi Stronnik Zajmie te strefe, dofacz
do niego karte Trucizny Dusiciel.

Jesli Kontrolujesz ¥,
mozesz przerzucic te kosc.
Jesli nowowskazana jednostka
znajduje sie¢ w Dalekim
Zasiegu od jednostki Oberyna,
otrzymuje zeton Stanu




