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| ZYWIOLOWA CHARYZMA — | ROZKAZ: GROZBY
& Poczatek przyjaznej tury:

Ta jednostka nigdy nie moze byc celem {f v\
) wrogich Rozkazéw, efektéw wrogich | \&9 Wybierz 1 wroga jednostke w Dalekim Zasiegu.
Staje sie ona Ostabiona.

Kart Taktyk, a wrodzy Stronnicy nie

MALE PTASZKI
Varys rozpoczyna gre
z 4 zetonami Rozkazow.

Za kazdym razem, kiedy wrogi Stronnik Zajmuje e Ll : —
; 5 7% a wywiera¢ na nia Wptywu. | >
i strefe, po rozpatrzeniu jej efektu mozesz odrzucic g — - : __
il 1 zeton Rozkazu z Varysa. Jezelito zrobisz, zyskujesz K s l78@) PRZYNALEZNOSC: KRWAWI KOMEDIANCI
efekt zalezny od strefy, ktora Zajat ten Stronnik: | NIEUSTRASZONY | N\ T2jednostka uwazanajest za jednostke

21 Krwawych Komediantow.
X e
| il SADYSTYCZNE OKALECZENIA

-~ 7NE Po tym, jak ta jednostka rozpatrzy Atak Wrecz,
PRZYNALEZNOSC: &l XW‘ mozesz wydac 1 zeton Ostabienia z Obroncy.
ZLOTA KOMPANIA 74 Jesli sie na to zdecydujesz, zniszcz 1 bedacy
Piechota Dodatek dotaczony do tej jednostki.

W47: 1 wroga jednostka wykonuje 1 Test Paniki. il Tajednostka odzyskuje 1 Rane

8: Przywrdc 2 Rany jednej przyjaznej jednostce.

X: 1 wroga jednostka otrzymuje 3 Trafienia.

X Pociagnij 1 Karte Taktyki.
: 1 przyjazna jednostka

wykonuje Przemieszczenie 0 3".

jednostke Ztotej Kompanii.
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Poczatek dowolnej Tury: Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Atak, przed

rzutem Kosémi Ataku:

WYBOR IMIENIA

Za kazdym razem, kiedy Jagen jest Aktywowany,
moze do korica Rundy zamienic swoja
Umiejetnos¢ Wptywu na Umiejetnos¢ Wptywu
dowolnego przyjaznego lub wrogiego Stronnika.

Wskaz jedna wroga
Jednostke Bojowa,

Obronca staje sie Narazony.
Jezeli Obrorica jest Ostabiony,
Atakujacy moze przerzucic

dowolne Kosci Ataku.

Otrzymuje ona 1 zeton Stanu.
Nastepnie mozesz zamienic 1 zeton
Stanu na 1 dowolnej jednostce
na dowolny, inny Zzeton Stanu.

IMIE WYBRANE

Wptyw (Kiedy ta jednostka Zajmuje strefe, dofqcz
te karte do Jednostki Bojowej do korica Rundy):

Jesli Kontrolujesz 929, mozesz
przetozy¢ 1 zeton Stanu
z 1 jednostki na inna, dowolna.

Kiedy Jagen wywiera Wptyw na
przyjazna jednostke Piechoty, jej
Ataki Wrecz zyskuja Precyzje.

2021

WARTE RYZYKA

Kiedy przyjazna jednostka wykonuje
Test Morale, po rzucie kos¢émi:

Poczatek przyjaznej Tury:
Dotacz te karte do przyjaznej jednostki

Piechoty lub Kawalerii do korica gry. Ta jednostka moze przerzuci¢

Dopoki do jednostki dot jest t i1 )
PO Tl e ey dowolne kosci w tym tescie.

karta, pot6z na niej 1 zeton Rozkazu za
kazdym razem, kiedy w Bliskim Zasiegu
zostanie zniszczona wroga jednostka. Ataki
Wrecz tej jednostki zyskuja nastepujace
efekty, zalezne od liczby zetonow
Rozkazu (efekty te sq kumulatywne):

Jezeli znajduje sie ona
w Bliskim Zasiegu od jednostki
Twojego Dowddcy, zamiast
tego zalicza ona ten Test.

Jedli test jest zdany, ta

+ Atak wykonuije sie Najwyzsza Liczba jednostka odzyskuje 2 Rany.

Kosci, przed rzutem Kos¢mi Ataku
Obrorica staje si¢ Narazony.

« +1 do Trafienia.



