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ZOSTAŃCIE NA POSTERUNKU!
Kiedy przyjazna jednostka w Bliskim 
Zasięgu zda test Morale:
Ta jednostka odzyskuje 1 Ranę,  
plus 1 Ranę za każdy swój zniszczony 
szereg.

UTRZYMAĆ POZYCJĘ!
Za każdym razem, kiedy ta jednostka
jest Atakowana Wręcz i jest związana
walką tylko z 1 wrogą jednostką, ten
Atakujący nie otrzymuje Bonusów
z Szarży, Flanki ani Tyłów.

JEOR 
MORMONT

997. LORD DOWÓDCAGRENN
TUR

ROZKAZ: DRWINY
Kiedy wroga jednostka jest 
aktywowana w Dalekim Zasięgu:
Jeżeli ta wroga jednostka jest  
w stanie wykonać Atak lub Szarżę 
na tę jednostkę, a zadeklaruje 
jakąkolwiek Akcję inną niż Atak 
lub Szarża na tę jednostkę, przed 
rozpatrzeniem tej Akcji ta wroga 
jednostka staje się Osłabiona  
i Narażona.
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QHORIN  
PÓŁRĘKI

DOŚWIADCZONY 
ZWIADOWCA

BITEWNE BLIZNY
Po tym, jak ta jednostka zostanie 
zaatakowana, połóż 1 żeton Rozkazu 
na Qhorinie. Ataki Wręcz tej jednostki 
otrzymują następujące efekty, zależne 
od liczby żetonów Rozkazu leżących na 
Qhorinie:
• 1+: Morderczy
• 2+: Rozpłatanie
• 3+: Ten Atak zawsze wykonywany jest 
Najwyższą Liczbą Kości Ataku, a rozpatrując 
go, możesz przerzucić dowolne z nich.

WALKA DO UPADŁEGO
Za każdym razem, kiedy zniszczony zostaje 
szereg tej jednostki, 1 związany z nią walką 
wróg otrzymuje 1 Ranę.
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MORDERCZY
Ataki Wręcz tej jednostki stają się 
Mordercze. 

ŻEROWANIE NA STRACHU 
Ta jednostka odzyskuje 2 Rany za 
każdym razem, kiedy związana z nią 
walką wroga jednostka nie zda  
Testu Paniki.

ROZKAZ: GROŹBY
Początek przyjaznej tury:
Wybierz 1 wrogą jednostką w Dalekim 
Zasięgu. Staje się ona Osłabiona.

ALLISER 
THORNE

DOWÓDCA ZBROJNYCH
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ROZKAZ: FURIA STARKÓW
Kiedy ta jednostka wykonuje Atak Wręcz, 
przed rzutem Kośćmi Ataku:
Ten Atak zyskuje Krytyczny Cios  
i Rozpłatanie. Po rozpatrzeniu tego Ataku ta 
jednostka otrzymuje 2 Rany minus 1 Ranę za 
każdy ze swoich zniszczonych szeregów.

ZWIĘKSZONA MOBILNOŚĆ
Ta jednostka otrzymuje +1  i może 

wykonać zwrot przed Marszem.

PRZYNALEŻNOŚĆ: ZWIADOWCY
Ta jednostka uważana jest za jednostkę 
Zwiadowców. 

BENJEN STARK
PIERWSZY ZWIADOWCA
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EDDISON 

TOLLETT
EDD CIERPIĘTNIK

WISIELCZY HUMOR

Jeżeli przynajmniej 1 szereg tej 
jednostki został zniszczony, nie może 
ona być celem wrogich Rozkazów, 
Kart Taktyk lub znajdować się pod 
Wpływem wrogich Stronników. 
Jeżeli pozostał jej tylko 1 szereg, jej 
Ataki Wręcz otrzymują modyfikator 
+1 do Trafienia. 
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SŁUŻBA KRAINOM CZŁOWIEKA

Za każdym razem, kiedy Jeor Zajmuje 
strefę, możesz wybrać 2 przyjazne 

Jednostki Bojowe Nocnej Straźy. Możesz 
przełożyć 1 dołączoną przyjazną Kartę 

Taktyki z jednej jednostki do drugiej.

Raz na grę,  kiedy Jeor Zajmuje strefę, 
możesz zastąpić jej efekt następującym:

Wybierz ze stosu kart odrzuconych 1 Kartę 
Taktyki, która może byc dołączona do jednostki. 
Dołącz ją do przyjaznej jednostki Nocnej Straży.

.

JEOR 
MORMONT
STARY NIEDŹWIEDŹ

MACHINY WOJENNE NA MURZE

Za każdym razem, kiedy Othell Zajmuje strefę, 

możesz zastąpić jej efekt następującym: 

Wykonaj poniższy Atak Dystansowy 

na 1 wrogą Jednostkę Bojową:

Ten Atak otrzymuje +1 Kość Ataku za 
każdy szereg, jaki pozostał Obrońcy

OTHELL YARWYCK
KONSTRUKTOR MACHIN 

WOJENNYCH

33+

OSTRZAŁ  

Z DYSTANSU
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ODPOCZYNEK I SCHRONIENIE

Raz na grę, na początku dowolnej Tury, możesz 
przywrócić 1 przyjaznej jednostce 2 Rany. 
Za każdym razem, kiedy Craster Zajmuje 

następujące strefy, zyskują one dodatkowe efekty:

 : Zastąp efekt tej strefy następującym: 
Przywrócić 4 Rany (w sumie) dowolnej liczbie 

przyjaznych Jednostek Bojowych.

: Będąca celem efektu jednostka, przy 
określaniu liczby Kości Ataku, jest traktowana, 

jakby miała +1 szereg więcej.

 : Będąca celem efektu jednostka porusza się  
z +1  oraz ignoruje słowo kluczowe terenu Trudny.

CRASTER
SOJUSZNIK STRAŻY
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JESZCZE NADEJDZIE PORA

Wpływ (kiedy ta jednostka Zajmuje strefę na 
Planszy Taktyk, dołącz te kartę do Jednostki Bojowej 

do konca Rundy): 
Kiedy Denys wywiera wpływ na przyjazną 

jednostkę, za każdym razem kiedy wykonuje 
ona Atak Wręcz, przed rzutem Kośćmi, 
Ataku wybierz 1. Za każdy zniszczony 

szereg w tej jednostce, wybierz +1.:

• Ta jednostka może przerzucić dowolne 
Kości podczas Ataków Wręcz.

• Ta jednostka rzuca najwyższą 
Liczbą Kości Ataku.

• 1 jednostka wroga, związana walką z tą 
jednostką, otrzymuje 1 żeton Stanu.

SER DENYS 
MALLISTER
CZCIGODNY BRAT
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Początek dowolnej Tury:

Wybierz 1 przyjazną, związaną 
walką jednostkę Nocnej Straży. 

Ta jednostka wykonuje Test 
Morale. Jeśli go zda, dołącz do 

niej tę kartę do końca gry.

Kiedy do tej jednostki dołączona 
jest ta karta, wrogie jednostki 

Atakujące tę Jednostkę Wręcz przed 
rzutem Kośćmi Ataku otrzymują 
1 Trafienie, +1 Trafienie za każdy 

szereg, jaki pozostał tej jednostce.

NADCHODZI 
NOC

JEOR MORMONT - 997. LORD DOWÓDCA

Kiedy przyjazna jednostka 
wykonuje Atak, przed 
rzutem Kośćmi Ataku: 

W tym Ataku wszystkie Kości 
Ataku automatycznie Trafiają. Po 

rozpatrzeniu Ataku, jeżeli ten Atak 
nie zniszczył Obrońcy, Atakujący 
staje się Spanikowany i Narażony.

CENA  
PORAŻKI

ALLISER THORNE - DOWÓDCA ZBROJNYCH
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Kiedy Aktywowana jest 
wroga Jednostka Bojowa:

Wybierz 1 przyjazną, 
nieaktywowaną jednostkę w Dalekim 
Zasięgu od tego wroga, która ma do 
niego niezablokowaną Linię Wzroku.

Wykonuje ona 1 Akcję Ataku 
Dystansowego przeciwko 

temu wrogowi.

Jeżeli jest to jednostka 
Zwiadowców, możesz przerzucić 

wszystkie Pudła w tym ataku.

BENJEN STARK - PIERWSZY ZWIADOWCA

PRZYCZAJENIE
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Po tym, jak przyjazna jednostka 
rozpatrzy Atak Wręcz: 

Ta jednostka wykonuje 1 Atak 
Wręcz, rzucając Najniższą Liczbą 

Kości Ataku. Ten Atak nie wywołuje 
Testu Paniki u przeciwnika.

Po rozpatrzeniu tego Ataku, 
Atakujący otrzymuje 1 Trafienie 

za każde Trafienie wyrzucone 
podczas tego Ataku. 

AGRESJA  
Z PYKE

COTTER PYKE - DOWÓDCA WSCHODNIEJ STRAŻNICY
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Wskaż jedną wrogą 
Jednostkę Bojową.

Otrzymuje ona 1 żeton Stanu. 
Następnie możesz zamienić 1 żeton 

Stanu na 1 dowolnej jednostce 
na dowolny, inny żeton Stanu
Jeśli Kontrolujesz , możesz 

przełożyć 1 żeton Stanu  
z 1 jednostki na inną, dowolną.

METODY 
ADAPTACYJNE

SER DENYS MALLISTER 

DOWÓDCA WIEŻY CIENI
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Początek przyjaznej Tury: 

Wybierz 1 przyjazną jednostkę 
Nocnej Straży i dołącz do 
niej tę kartę do końca gry.

Za każdym razem, kiedy jednostka  
z tą dołaczoną kartą jest 

Aktywowana, 1 wroga jednostka  
w Bliskim Zasięgu otrzymuje 
1 żeton Stanu, plus 1 żeton 

Stanu za każdy ze zniszczonych 
szeregów tej jednostki.

ZAHARTOWANY 
PRZEZ SŁUŻBĘ

SER DENYS MALLISTER 
DOWÓDCA WIEŻY CIENI
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BOHATER

JEOR MORMONT
997. LORD DOWÓDCA

„Myślisz, że ma jakiekolwiek znaczenie, kto zasiada na 
Żelaznym Tronie, kiedy martwi wychodzą nocą na łowy?”

I Zaczyna Się Moja Warta 
Żyć i Umrzeć Na Posterunku

Nadchodzi Noc

DOWÓDCA

D

BOHATER

GRENN
TUR

"Grenn to ten brzydal." -Pypar

1

BOHATER

QHORIN PÓŁRĘKI
DOŚWIADCZONY ZWIADOWCA

"Niby czemu wdziewamy te czarne płaszcze  
– czyż nie po to, aby umrzeć  

w obronie królestwa?"
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BOHATER

ALLISER THORNE
DOWÓDCA ZBROJNYCH

"Kiedy nadejdzie zima,  
będziecie zdychać jak muchy."

Żałosna Próba
Cena Porażki

Widząc Ich Ułomności

DOWÓDCA
D

BOHATER

DOWÓDCA
D

Uderz i Uciekaj
Wnikliwość Myśliwego 

Przyczajenie

BENJEN STARK
PIERWSZY ZWIADOWCA

"Nikt na Murze nie zna nawiedzonego 
lasu lepiej, niż Benjen Stark."

BOHATER

EDDISON TOLLETT
EDD CIERPIĘTNIK

"Kiedy już dowiedzą się, jak zagonić do 
roboty martwe konie, przyjdzie kolej na 

nas. Najpewniej to ja będę pierwszy."
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BOHATER

JEOR MORMONT

STARY NIEDŹWIEDŹ
„Mur został wzniesiony, by strzec krain 

ludzi… Ale nie przed innymi ludźmi.”4

BOHATER

OTHELL YARWYCK
KONSTRUKTOR MACHIN WOJENNYCH

"To im pokaże, jak radzimy sobie  
z takimi jak oni."

5

BOHATER

CRASTER
SOJUSZNIK STRAŻY

"Ten facet jest na wpół obłąkany, nie 
przeczę, ale ty też byś był, gdybyś spędził 

całe życie w tym przeklętym lesie."4
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BOHATER

SER DENYS MALLISTER
CZCIGODNY BRAT

„Ser Denys Mallister przypomniał mi surowo, że 
członkowie Nocnej Straży ubierają się na czarno. 

Tak, jakbym zapomniał…” – Mance Rayder4


