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QHORIN
POLREKI

DOSWIADCZONY
ZWIADOWCA

il BITEWNE BLIZNY
Po tym, jak ta jednostka zostanie
zaatakowana, pot6z 1 zeton Rozkazu
@ ) na Qhorinie. Ataki Wrecz tej jednostki
N4 otrzymuja nastQPUJace efekty, zalezne
il odliczby zetonow Rozkazu lezacych na
Qhorinie:
* 1+: Morderczy
+ 2+: Rozptatanie
Il - 3+:Ten Atak zawsze wykonywany jest
il Najwyzsza Liczba Kosci Ataku, a rozpatrujac |
il g0, mozesz przerzucic dowolne z nich.

il WALKA DO UPADLEGO
Za kazdym razem, kiedy zniszczony zostaje
szereg tej jednostki, 1 zwiazany z nia walka
wrég otrzymuje 1 Rane.

ALLISER
THORNE

DOWODCA ZBROJNYCH

MORDERCZY
7 Ataki Wrecz tej jednostki staja sie
Mordercze.

| ZEROWANIE NA STRACHU
Ta jednostka odzyskuje 2 Rany za
| kazdym razem, kiedy zwiazana z nia
il walka wroga jednostka nie zda
| Testu Pamkl

=\ 'ROZKAZ: GROZBY
il Poczatek przyjaznej tury:
Wybierz 1 wroga jednostka w Dalekim
‘ Zasiegu. Staje sie ona Os’{ablona

CRASTER

SOJUSZNIK STRAZY

ODPOCZYNEK I SCHRONIENIE
Raz na gre, na poczatku dowolnej Tury, mozesz
przywrocic 1 przyjaznej jednostce 2 Rany.
Za kazdym razem, kiedy Craster Zajmuje

nastepujace strefy, zyskuja one dodatkowe efekty: :

& : Zastap efekt tej strefy nastepujacym:
Przywrocic 4 Rany (w sumie) dowolnej liczbie
przyjaznych Jednostek Bojowych.

X: Bedaca celem efektu jednostka, przy
okreslaniu liczby Kosci Ataku, jest traktowana,
jakby miata +1 szereg wiecej.

’@ Bedqca celem efektu jednostka porusza sie
Z+1 @ oraz ignoruje stowo kluczowe terenu Trudny.

il ROZKAZ: DRWINY

Il Kiedy wroga jednostka jest
aktywowana w Dalekim Zasiegu:
Jezeli ta wrogaJednostkaJest

&l na te jednostke, a zadeklaruje
jakakolwiek Akgje inna niz Atak
Il lub Szarza nate jednostke, przed
il rozpatrzeniem tej Akcji ta wroga
il jednostka staje sie Ostabiona

BENJEN STARK

PIERWSZY ZWIADOWCA

il przed rzutem Kosémi Ataku:
l Ten Atak zyskuje Krytyczny Cios
il i Rozpfatanie. Po rozpatrzeniu tego Ataku ta
lil jednostka otrzymuje 2 Rany minus 1 Rane za

ZWIEKSZONA MOBILNOSC
Ta jednostka otrzymuje +1 &2 i moze
| wykonac zwrot przed Marszem.

OTHELL YARWYCK I
KONSTRUKTOR MACHIN |
WOJENNYCH

MACHlNY WOJENNE NA MURZE
Za kazdym razem, kiedy Othell Zajmuje strefe,
mozesz zastapic jej efekt nastepujacym:

Wykonaj ponizszy Atak Dystansowy
na 1 wrogq Jednostke Bojowq:

Ten Atak otrzymu;e +1 Kos¢ Ataku za
kazdy szereg, jaki pozostat Obroricy

JEOR
MORMONT

997. LORD DOWODCA

ZOSTANCIE NA POSTERUNKU!
Kiedy przyjazna jednostka w Bliskim
Zasiegu zda test Morale:
Ta jednostka odzyskuje 1 Rane,

il plus 1 Rane za kazdy swoj zniszczony
szereg.

‘ UTRZYMAC POZYCJE!
| Za kazdym razem, kiedy ta jednostka
il jest Atakowana Wrecz i jest zwiazana
Il walka tylko z 1 wroga jednostka, ten
Atakujacy nie otrzymuje Bonusow
[l 2 Szarzy, Flanki ani Ty’(ow

?

— :‘)
|

EDDISON
TOLLETT

EDD CIERPIETNIK

il WISIELCZY HUMOR

il Jezeli przynajmniej 1 szereg tej
jednostki zostat zniszczony, nie moze
ona by¢ celem wrogich Rozkazéw,

%4 Kart Taktyk lub znajdowac sie pod
Wptywem wrogich Stronnikow.
Jezeli pozostat jej tylko 1 szereg, jej

il Ataki Wrecz otrzymuja modyfikator

i +1 do Trafienia.

MORMONT

STARY NIEDZWIEDZ

SLUZBA KRAlNOM CZLOWIEKA

Za kazdym razem, kiedy Jeor Zajmuje
strefe, mozesz wybrac 2 przyjazne
Jednostki Bojowe Nocnej Strazy. Mozesz
przetozyc 1 dofaczona przyjazna Karte
Taktyki z jednej jednostki do drugie;j.
Raz nagre, kiedy Jeor Zajmuije strefe,
mozesz zastapic jej efekt nastepujacym:

Wybierz ze stosu kart odrzuconych 1 Karte
Taktyki, ktora moze byc dotaczona do jednostki.
Dotacz jq do przyjaznej jednostki Nocnej Strazy.
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SER DENYS " | NADCHODZI £4 S CENA

MALLISTER | F o B PORAZKI

CZCIGODNY BRAT

ALLISER THORNE - DOWODCA ZBR(

Kiedy przyjazna jednostka
wykonuje Atak, przed
rzutem Kos¢mi Ataku:

Poczatek dowolnej Tury:

JESZCZE NADEJDZIE PORA
Wplyw (kiedy ta jednostka Zajmuje strefe na
Planszy Taktyk, dotqcz te karte do Jednostki Bojowej
do konca Rundy):

Kiedy Denys wywiera wptyw na przyjazna
jednostke, za kazdym razem kiedy wykonuje
ona Atak Wrecz, przed rzutem Kos¢mi,
Ataku wybierz 1. Za kazdy zniszczony
szereg w tej jednostce, wybierz +1.:

+ Ta jednostka moze przerzuci¢ dowolne
Kosci podczas Atakow Wrecz.

+ Ta jednostka rzuca najwyzsza
Liczba Kosci Ataku.

» 1 jednostka wroga, zwiazana walka z ta
jednostka, otrzymuje 1 zeton Stanu.

Wybierz 1 przyjazna, zwiazana
walka jednostke Nocnej Strazy.
Ta jednostka wykonuje Test
Morale. Jesli go zda, dotacz do
niej te karte do korica gry.

W tym Ataku wszystkie Kosci
Ataku automatycznie Trafiaja. Po
rozpatrzeniu Ataku, jezeli ten Atak
nie zniszczyt Obroricy, Atakujacy

Kiedy do tej jednostki dotaczona 2 ; G X
staje sie Spanikowany i Narazony.

jest ta karta, wrogie jednostki
Atakujace te Jednostke Wrecz przed
rzutem Koscmi Ataku otrzymuja
1 Trafienie, +1 Trafienie za kazdy
szereg, jaki pozostaf tej jednostce.

METODY
ADAPTACYJNE

BENJEN STARK - PIERW. | | 7 | | SER DENYS MALLISTER
= — —— = - 1 DOWODCA WIEZY CIENI

Po tym, jak przyjazna jednostka
rozpatrzy Atak Wrecz:

Kiedy Aktywowana jest
wroga Jednostka Bojowa:

Wskaz jedna wroga
Wyb]erz al, przyjaznau Jednostke BOjOWa_.
nieaktywowana jednostke w Dalekim
Zasiegu od tego wroga, ktora ma do

niego niezablokowana Linie Wzroku.

Ta jednostka wykonuje 1 Atak
Wrecz, rzucajac Najnizsza Liczba
Kosci Ataku. Ten Atak nie wywotuje
Testu Paniki u przeciwnika.

Otrzymuje ona 1 zeton Stanu.
Nastepnie mozesz zamienic 1 zeton
Stanu na 1 dowolnej jednostce

Wykonuje ona 1 Akcje Ataku na dowolny, inny zeton Stanu

Dystansowego przeciwko
temu wrogowi.

Po rozpatrzeniu tego Ataku,
Atakujacy otrzymuje 1 Trafienie
za kazde Trafienie wyrzucone
podczas tego Ataku.

Jesli Kontrolujesz $®, mozesz
przetozyc 1 zeton Stanu

Jezeli jest to jednostka z 1 jednostki na inna, dowolna.

Zwiadowcow, mozesz przerzucic
wszystkie Pudta w tym ataku.

ZAHARTOWANY
PRZEZ SLUZBE

SER DENYS MALLISTER
DOWODCA WIEZY CIENI

Poczatek przyjaznej Tury:
Wybierz 1 przyjazna jednostke
Nocnej Strazy i dotacz do
niej te karte do korica gry.

Za kazdym razem, kiedy jednostka
z ta dotaczona karta jest
Aktywowana, 1 wroga jednostka
w Bliskim Zasiegu otrzymuje
1 zeton Stanu, plus 1 Zeton
Stanu za kazdy ze zniszczonych
szeregow tej jednostki.
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JEOR MORMONT

997. LORD DOWODCA

Myslisz, ze majakiekolwiek znaczenie, kto zasiada na
8. Zelaznym Tronie, kiedy martwiwychodzqnocanatowy?”

BOHATER )

| Zaczyna Sie Moja Warta
Zy¢iUmrzec Na Posterunku
Nadchodzi Noc

EDDISO
EDD CIERPIETNIK
"Kiedy juz dowiedzq sie, jak zagonic do
roboty martwe konie, przyjdzie kolejna |
nas. Najpewniej to ja bede pierwszy." 47

ba{_BOHATER )i

JEOR MORMONT
STARY NIEDZWIEDZ

, Mur zostat wzniesiony, by strzec krain
ludzi... Ale nie przed innymi ludzmi.”

==

(§) ___ (§)

TUR
"Grenn to ten brzydal." -Pypar

BENJEN STARK

PIERWSZY ZWIADOWCA

"Nikt na Murze nie zna nawiedzonego
lasu lepiej, niz Benjen Stark."

BOHATER |

Uderz i Uciekaj
Whikliwosc Mysliwego
Przyczajenie

OTHELL YARWYCK

KONSTRUKTOR MACHIN WOJENNYCH
"To im pokaze, jak radzimy sobie
ztakimijak oni."

__BOHATER )

AN

(§) — (§)w

e (§)

DOSWIADCZONY ZWIADOWCA
"Niby czemu wdziewamy te czarne paszcze
- czyz nie po to, aby umrzec
w obronie krolestwa?"

ALLISER THORNE

DOWODCA ZBROJNYCH
"Kiedy nadejdzie zima,
bedziecie zdychac jak muchy."

DOWODCA Y%

Zatosna Préba
Cena Porazki
Widzqgc Ich Utomnosci

CRASTER
SOJUSZNIK STRAZY
"Ten facet jest na wpot obtakany, nie
przecze, ale ty tez bys byt, gdybys spedzit
cate zycie w tym przekletym lesie."
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I (t‘/)
SER DENYS MALLISTER
CZCIGODNY BRAT

,Ser Denys Mallister przypomniat mi surowo, ze ||
|| cztonkowie Nocnej Strazy ubierajq sie na czarno. ||
Tak, jakbym zapomniat...” - Mance Rayder
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