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GREATJON UMBER
LORD OSTATNIEGO DOMOSTWA
,Szary Wicher odgryzt mu dwa palce,
a on tylko sie z tego Smiat.”

OWODCA e
Taktyki Berserkerskie
Krwawa Odptata

Ostatni Bastion

MAEGE MORMONT

LADY NIEDZWIEDZIEJ WYSPY

.Czy misigto podoba czy nie, moja siostra maszeruje
w zastepach twojego brata, ona i tejej coreczki, ubrane

Tu i Teraz!
Wsparcie Niedzwiedziej Wyspy
Nieprzerwany Atak

———— b

|
RODRIK CASSEL
ZAHARTOWANY WETERAN

, Nie ma lepszego nauczyciela niz Rodrik.”

HOWLAND REED

OBRONICA PRZESMYKU

. Potrafi rozmawiac z drzewami, tkac stowa
i sprawiac, ze zamki pojawiajq si¢ i znikajq.” ||
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|| RODRIK CASSEL |

| ZAHARTOWANY WETERAN

MORMONT

LADY NIEDZWIEDZIEJ

PRZYNALEZNOSC: ROD MORMONT
Ta jednostka uwazana jest za jednostke
du Mormont.

BIEGLOSC WOJENNA
Za kazdym razem, gdy Rodrik Zajmuje
X, wybierz 1 wroga Jednostke
Bojowa. Staje sie ona Narazona.

| BITEWNE BLIZNY
| Zakazdym razem, kiedy ta jednostka

I wykonuje Atak Wrecz, przed rzutem Kos¢mi
Ataku wybierz 1 oraz dodatkowo +1 za
kazdy zniszczony szereg w jednostce Maege:

Rodrik rozpoczyna gre
z 2 zetonami Rozkazu.

Za kazdym razem, kiedy przyjazna
Jednostka Bojowa wykonuje Atak
Wrecz, po rzucie Kosémi Ataku, mozesz
odrzucic zeton Rozkazu z Rodrika. Jesli
sie na to zdecydujesz, Atakujacy moze
przerzuci¢ dowolne Kosci Ataku.

il - Morderczy
| - Tajednostka moze przerzuci¢ dowolne
| Kosci Ataku.
| - Tajednostka uzywa Najwyzszej Liczby
Kosci Ataku.

NS

' HOWLAND REED|

OBRONICA PRZESMYKU

PODSTEP MYSLIWEGO
Wptyw (Kiedy ta jednostka Zajmuje
strefe, dotqcz te karte do Jednostki

Bojowej do korica Rundy):

Kiedy Howland wywiera Wptyw na
wroga jednostke, wszystkie Tereny maja
dla niej stowo kluczowe Spowalniajacy.

Kiedy Howland wywiera Wptyw na
wroga jednostke, kiedy wykonuje ona
Atak Wrecz, przed jego rozpatrzeniem,
mozesz odrzucic te karte z tej jednostki.
Jedli sie na to zdecydujesz, ten Atak
otrzymuje modyfikator -1 do Trafienia.
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GREATJON
UMBER

LORD OSTATNIEGO
DOMOSTWA

[Pl ROzKAZ: POGRZEBAC ICH
Q\ Kiedy tajednostka porusza sig Naprzéd!:

Zamiast poruszenia sie Naprzod! ta

Il jednostka wykonuje 1 Akcje Szarzy lub

Manewru.

| ROZKAZ: BRAWURA
S\ Kiedy ta jednostka wykonuje Szarze,
przed rozpatrzeniem tej Akgji:

§ Tajednostka otrzymuje k3 Ran, ale uwaza
il sie, ze wyrzucifa 6 na wszystkich kosciach
i ustalajacych Dystans Szarzy.

PRZYNALEZNOSC: ROD UMBER
Ta jednostka uwazana jest za jednostke
| Rodu Umber.




